Y lor D'ROM de la historia 
los y aviones reales 

y Mi N1A2 Abrams, M3 
Bradley, equipados con vistas térmicas 
Rusos: T-80;BMPAPC equipados con 
intensificadores de imagen 
Movimiento 3D en tiempo real con efectos 
de humo real en las explosiones 
Crea tus propios escenarios de guerra 
y diseña tus misiones 


Gráficos 92% 
Diversión 90% 
Realismo 80% 

“Un fuerte 
componente de 
combate” 

“Es el simulador de 
acción para tanques 
más completo y 
realista del momento” 


Calificación 80% 
“Un título 

impres: le" 
Calificación 94% 
“El sucesor de 
COMANCHE” 

(4 sobre 5) Excelente 
“Los escenarios 
tridimensionales 
dotan al juego del 
mayor realismo” 
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La revista PC TOP PLAYER no ene por que 
o con as opiniones expresadas 
claborucores en ls aículos fimados. 
El editor prohibo expresamente la 
] delos contenido 
izacón esca 


AVANZANDO CONTRA VIENTO Y MAREA... 


Los avinagrados señores de la, así llamada, alta informática no se cansan de menospreciar 
el valor del objeto de nuestro trabajo, los videojuegos. Por suerte, los fieles a PC Top 
Player, esos que la han seguido y apoyado desde el primer número, esos que han sabido 
apreciar nuestros aciertos, no se han dejado amilanar por los comentarios despectivos de 
esas “altas esferas”. Por otra parte, nos encontramos en la fase más cruda del Otoño, y esa 
tristeza impuesta por las fuerzas de la naturaleza, contra las que no nos es dado luchar, 
sirve para disculpar a los primeros y alabar a los segundos. 

Nuestro juego del mes ha sido Command £ Conquer. Aunque los juegos de 
estrategia no suelen tener gran exito en nuestro país, sile decimos a todo aquel que haya 
jugado a Warcrafto Dune 2 que este título sigue su línea tanto argumental como de estilo 
de juego, comprenderá que se encuentra ante un "Megajuego” por meritos propios. 

Por otra parte, ha llegado el momento de que os muestre en “Previews” un juego 
que ha echo temblar a más de una 
compañía de segundo orden; un juego 
que ha partido en dos ese horizonte 
deportivo que se nos había echado 
encima; un juego que, ya era hora, ha 
conseguido que el deporte rey se sitúe 
en el lugar de honor que se merecía (al 
menos en nuestro país) por derecho 
propio: se trata de Fifa Soccer 96. Para 
dar a este magnífico programa la 
acogida que se merece, el reportaje de 
este mes está dedicado a este deporta 
de masas. 

Este mes también tenemos 
concurso. Si quieres ganar uno de los 
diez Zoops que sorteamos, busca las 
claves por la revista. Una pista... Mira en 
“Noticias” y en el comentario del juego, 


Dada la emoción que siempre ha tenido el fútbol 
entre los usuarios de ordenador, este mes te 
ofrecemos un reportaje muy especial, 


en el que recorrerás porte de 
.< la historia de los programas 
O de este género. En él 


encontrarás programas 
del pasado, presento y 
futuro, muchos de los 
cuales ya no podrás 
encontrarlos en el 
mercado. Toda la 
información que 
requieras está o tu 


disposición en la 
Página 44. 


Y Command 8 Conquer ha sido la gran 
sorpresa de este mes gracias a su extrema 
jugabilidad, Este progrema demuestra que 
no son necesarios unos magríficos gráficos 
Super VGA en Un gran juego. Los amantes 

Mi de la estrategia quedarán encantados con 

este título bélico da Westwood Studos, que 

sigue felmento la nea de un juego anterior 

de la compañía, Dune 2 


El fútbol, único e indiscutible 
protagonista de este número, no 
podía faltar en nuestro CD-ROM. 
Entre las aventuras gráficas, los 
simuladores, los arcades, el 
share y las películas manga que 
te ofrecemos este mes, hemos 
reservado al magnífico Fifa 
Soccer 96 el lugar de honor. 


|| FIFA SOCCER 96 = [ werLanos | 


RUN: FIFADEMO.BAT. 


RUN; WETLANDS.BAT 


Wetlands es el último trabajo de New 
World Computing. Su desarrollo combl- 
na trepidantes escenas arcade con bonitas secuencias 


La demo del cinematográticas. Necesitarás 8 Mb de RAM, y aproximada- 
Último Juego de mente 5 Mb de espacio en disco duro, aunque sólo si optas 
Ei por la demo sin escenas arcade, En estas últimas controlas 
necesita una tar- una mirila con la que deberás apuntar a los enemigos. 
jeta Super VGA 


para funcionar, 
aunque, una vez 
en el menú prin- 
chal, podrás seleccionar el modo de partido en VGA. Las 
“opciones sonoras se configuran automáticamente, permi- 
tiendo as! jugar directamente desde el CD-ROM. La damo 
sólo permite jugar un partido de dos minutos con dos seles- 
ciones nacionales. Si tu equipo tiene algún problema con la 
autodetección de tarjeta de sonido, en el directorio FIFADE- 
MO del CD, encontrarás un fichero README, donde se 
indica como arrancar con parámetros la demo desde ese 
mismo directorio. 


RUN: SCREAMER.BAT 


The Need for 
Speedya tiene 
sucesor, El último 
Juego de Virgin, realizados para ellos 
por los italianos de Graffiti, consiste en 
Una carrera por la gloria que transcurre 
en diversas partes del mundo. Aunque 
la versión final del juego tiene gráficos 


Super VGA, la demo sólo te permite acceder a un circuito con gráficos VGA, 
y sólo a un coche. Para cambiar de perspectiva, pulsa las teclas del 1.al 4. 


MANUAL TRANSMISSION 


í CURSO DE JUEGOS 


RUN: CURSOJ.BAT 


Como en ante- 
riores números 
de la revista, te ofrecemos en el 
CD-ROM el listado relacionado con 
la práctica de este mes de nuestro 
curso de juegos. Es recomendable 
que copies todos los ficheros que 
introducimos a un directorio de tu 
disco duro, sobre todo si deseas 
hacer modificaciones en el mismo. 
En esta ocasión, podrás ver como 


funcionan las rutinas de teclado en Quick Basic, moviendo una bola por la 
pantalla con las teclas de cursor. Para acelerar o frenar, pulsa “+” o *, 


RUN: TOWERTEX.BAT 


TOWERTEX es un nuevo servidor remoto de informa- 

ción al que podrás acceder a través de la red IBERTEX. 

Gracias a este programa de ejecución “te entenderás” 
con el centro servidor. Tras una conexión de tres minutos, TOWERTEX se 


convertirá en freeware, El módem que vas a 
necesitar es cualquier compatible Hayes o 
V.25, Te aconsejo que leas los ficheros de 
documentación del programa para evitar ino- 
portunas molestias a la hora de manejarlo. 


Desde el pasado número, todos los progra 
mas tienen su correspondiente fichero BAT, 
que ejecuta o instala cada una de las 
demos o aplicaciones del CD-ROM. El 
nombre de estos BAT viene en los recua- 
dros de explicación de las demos que apa- 
recen en las páginas de la sección Conte- 
nido CD-ROM, Debido al amplio número de 
personas que adquieren la revista, te roga- 
mos sigas muy atentamente las instruccio- 
nes que aparecen en los ficheros BAT o en 
estas páginas antes de llamar a nuestro 
Servicio Técnico. La mayor parte de los 
problemas surge por desinformación. 


Servicio Técnico de PC Player 
El horario de atención es de 16 a 18h. 
(La persona encargada es Óscar Rodríguez) 
Teléfono; (91) 741-2662 


PROBLEMAS DEL CD 
= Al introducir el disco, aparecen mensajes 
del tipo: “Anular, Repetir, Descartar”, o la 
unidad no logra leer el CD. 
Solución: Asegúrate de que el driver de tu 
CD-ROM y el fichero MSCDEX estén correc- 
tamente instalados en el CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC.BAT. Cabe la posibilidad de 
que, por problemas de transporte y manipu- 
lación, el disco haya sido dañado. En este 
caso, envía directamente el disco a: 
ABETO EDITORIAL 
(a la atención de Óscar Rodríguez) 
C/Marqués de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 
Otro CD será remitido por correo a tu 

domicilio sin coste alguno. 


PROBLEMAS DE EJECUCIÓN 
- Cuando ejecuto el programa aparece el 
mensaje: “memoria insuficiente”. 
Solución: Aumenta la memoria convencio- 
nal configurando adecuadamente tu CON- 
FIG.SYS o AUTOEXECBAT, o utiliza un 
programa como MEMMAKER. 
- Cuando ejecuto un programa, éste vuelve 
al Sistema Operativo. 
Solución: Aumenta el numero de FILES en 
el CONFIG.SYS 


PROBLEMAS 
CON OTRAS APLICACIONES > 
- Algunas aplicaciones que antes funcionaban = 
no lo hacen después de pasar el MEMMAKER, 
Solución: Es posible que hayas desactiva» a 
do el uso de la memoria expandida utilizada 
por otros programas. 


Si quieres ver los trailers en modo MS- 
DOS, ejecuta MANGA.BAT desde el 
directorio raiz del CD. Una vez dentro 
del programa, selecciona el fichero AVI 
con las teclas de cursor y pulsa “Enter”. 
Para salir de un vídeo pulsa dos veces 


TRAILERS MANGA EN EL CD-ROM 


RUN: MANGA.BAT 


La gran película que todos estabais esperando ya está en nuestro país. En este 
trailer podréis ver algunas de las evoluciones de vuestros personajes favoritos 
(todos los luchadores de la máquina, incluidos los de Super Street Fighter), aun- 
que por supuesto os recomendamos que adquiráis esta increíble película. 


*ESC*. Para salir del programa pulsa 
A Para seleccionar las opcio- 
nes y modos pulsa "ALT+O". Si deseas 
ver los videos con el reproductor de 
Windows, los encontrarás en el directo- 
rio MANGAVID del CD. Agradecemos la 
colaboración de MANGA VIDEO. 


Dividida en varias cintas, la leyenda heroica de Arislan es 
una película manga con un ambiente medieval en la que 
encontrarás sangrientas luchas con espada, brujería. 


SAVE OUR PIZZAS 
RUN: SHAREWPIZZAS.BAT 


Skunny, la ardilla remolona, vuelve a la carga en 
esta aventura que te con- 
ducirá a las entrañas de 
la mísmisima Roma del 
contradictorio César, con 
la intención de recuperar 
el secreto de las pizzas, 
secuestrado por un mal- 
vado cocinero loco. 


CRAZY ElGHTS 
RUN: SHAREICRAZY8.BAT 


EP 
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Este juego de 

cartas es muy sencillo: 

debes quitar cartas del 

mismo número o del mismo 

color, hasta que cambias la 

baza con un ocho, ya que 
eliges la siguiente carta 
que podrás echar. 


A] 


australiano sigue su línea, 


A pesar de que no es de lo más nuevo que puedes encon- 
trar en el mercado, Lensman tiene todo los ingredientes 
para convertirse en una de 

tus películas favoritas: una 

historia intrigante, acción a 

raudales, un ambiente extra- 

ño, eto. Además, fue una de 

las primeras que incluyeron 

imágenes generadas por 

ordenador. 


BUKULU 
RUN: SHAREBUKULU.BAT 


Site gus- 
tan los juegos tipo 
Arkanoid, Bukulu es 
Una auténtica sorpresa. 
Su desarrollo combina 
el conocido juego del 
Muro con otro en el 
que juntas colores para 
que desaparezcan... 


STAR HAMMER 
RUN: SHAREWHAMMER.BAT 


Este mes tenemos en nuestro CD-ROM un clási- 
co: Star Hammer, el Wing 
Commander del mundo 
share (eso sí, más por el de- 
sarrollo que por los gráficos). 
Si conocéis el mítico juego 
de Orig, este programa 


LA FORMA MÁS DIVERTIDA DE PASAR EL TIEMPO 


ZOOP. TAL VEZ YA ESTÉS ENGANCHADO 


NADIE ES INMUNE 


<-> Padres «» 
Eljuego 
+++ Niños «<> 


Descansando 


Caminando. 


Jugando con ZOOP 


Esa] 


¿4 
ANILLA 


PRODUCCIÓN DEL CORAZÓN 
(Litros de sangre por minuto) 


Cuando se está: 


(Ganggrecnus) 


(Mosquitil) 


(zo0px10'") 


(ungusamungus) 
JN 


(iniectacoce) 


(ockiwwbacili) 


El mismo iris después 
de jugar con ZOOP. 


Etapas de ZOOP 


(Nivel 9) 
(Esta mode conenía hasta qu, 
desgraciadamente, provoca eldesfalecinieno) 


Parece un videojuego inofensivo hasta que entra en la sangre y se mezcla con 
tu ADN, Para remediar esta afección debemos aprendor sus movimientos, 
comprender sus pensamientos y anciciparnos al siguiente movimiento. Sólo así 
pocremos empezar la batalla y vencer 2 este asesino. 


Portadores conocidos 


de ZOOP 
MEGADRIVE" SUPERNINTENDO? 
CO 
GAME BOY" CD-ROM 

S 

HE 
MACINTOSH"Y Pc 


A 3 | 


PLAYSTATION" SEGA SATURN”" 


Cómo afecta ZOOP 
al cerebro. 


Ataca el 
lóbulo frontal 
del cerebro 
debilitando el 
juicio, el 
conocimiento y 
la razón. 


Te come 
lentamente 
el cerebelo 

restringiendo el 

movimiento, la 

coordinación y 
el equilibrio 


Produce cambios en la médula 
causando irregularidades en la 


digestión, en la respiración y en 
el ritmo cardiaco. 


$ veses 
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DO ED AQ 


CONTE 


RUN: PHDEMO.BAT 


WORMS | El último 
z S juego de 
RUN: WORMS.BAT la quizá 
sobrevalorada Roberta 
Esta demo del último programa de Team Williams es impresionante. 
17 (primero después de su unión con Esta demo no jugable necesi- 
Ocean), te permite disfrutar de las aventuras de estos diminu- ta el entorno Windows para 


tos personajes en dos de los 
2,4 billones de escenarios que 
tiene la versión final del juego. 
Tu misión consiste en contro- 
lar un grupo de aguerridos gu- 
sanos que intentan destruir por 
completo a su adversario. 


poder ser visionada: consiste 
en un vídeo AVI, el cual pue- 
des abrir directamente desde 
el Administrador de Pro- 
gramas, o con la ayuda del 
instalador que ofrece Sierra 
para incluirlo en una carpeta. 
Esperamos que disfrutes 
mucho con este vídeo que te 
muestra algunos instantes de 
la creación del juego. Además 
te recomendamos subir el 
volumen a topa, porque la 
música es impresionante. 


RUN: FATAL.BAT RUN: LOADSTARBAT 


Fatal Racing es el último juego de Rocket Sciences tiene una trayectoria 
carreras de la mítica compañía Gremin == muy conocida por sus programas para 
Graphics. Desarrollado a base de polígonos, el juego la consola 3DO. Loadstar es una conversión directa de 
puede ser visto desde mil perspectivas, aunque en este Uno de estos títulos. En esta demo podrás jugar la prime- 
caso la demo no es jugable, Para seleccionarlas pulsa las ra fase de la primera misión, además de ver algunos de 
teclas numéricas, hasta acceder a la deseada. los vídeos de presenta- 

Si pulsas la tecla de ESCAPE, entrarás en un submenú, ción del programa. La 
que te permitirá, entre otras cosas, y si tu ordenador lo demo es ejecutable 
consiente (depen- sw y uyy directamente desde el 
derá de la veloci- CD-ROM, aunque insta- 
dad y RAM del lará algunos ficheros al 
mismo), acceder » directorio ROCKET de tu 
al modo Super HE ó N ki disco duro, 


VGA de la demo. 
¡Importante! 
Deberás configu- 
rar el sonido antes 
de comenzar. 


E J 
RUN: TICODEMO.BAT 


Los aman- 
tos de la 
simulación 

pura y dura están de suerte. 
USS Ticonderoga te permite 
surcar los mares dentro de un | $ 
crucero de combate dela. | > 
armada norteamericana. En 

esta demo, además de disfrutar de las “vistas”, tienes la 
posibilidad de adentrarte en las diversas estancias del 
buque, permitiéndote una inspección del mismo. Necesitas 
tener libres trece megas de espacio libre en disco duro. 


ES 
bueno. Gremlin 
Graphics presenta, 
dentro de su nueva 
serie Actua, otro 
programa basado 
en el deporte rey. Con gráficos poligonales, su desarrollo se 
acerca a una retransmisión deportiva, sobre todo si tienes en 
cuenta que esta demo no es jugable. Puedes selecionar las dife- 

- rentes perspectivas con las teclas numéricas. Si además pulsas 

 F12, intercambiarás los modos VGA y Super VGA. Debes tener 
en cuenta que es necesario teclear INSTALL una vez la hayas 

- instalado en disco rra configurar la tarjeta de sonido. - 

También necesitas tener ur ratón, y su driver cargado. 


A pesar de que la E 
compañía Legend 
anunció el lanza- 
miento de este 
programa hace ya | 
unos cuantos 
'meses, sus pro- 
gramadores han 
estado perfeccio- 
nándolo durante 
un tiempo para 
ofrecer un buen producto que te conducirá por el interior 
de una base espacial. Necesitas una tarjeta Super VGA 
para ver esta demo no jugable, que te muestra las distintas 
estancias y pasillos de la mencionada base espacial. 


RUN: ZOOP.BAT 


¿Te gustó Tetris? ¿Te gustan los juegos 
tipo puzzle? ¿Tus reflejos están curtidos 
al máximo? Si es así, Zoop es tu juego. Necesitarás 
Windows para instalar la 
demo; se crea una carpeta 
de arranque en el mismo. 
La demo jugable del pro- 
grama te dejará con la miel 
en los labios, así que no te 
pierdas la versión final. 


VYiAVId Dd 


VIRTUAL 
STUPIDITY 
Beavis £ Butt-head, esos 


personajillos animados que 
escandalizaron a medio 


ces apariciones en la cadena 
musical MTV, pronto pasarán 
a los PCs gracias a esta loca 
aventura que les llevará a 
recorrer los lugares más 
insospechados en la última 


ALIENS 


Mindscape y Cryo han crea- 
do un juego muy especial 


que está basado en la trilogía 


de películas de Alien (prota- 
gonizadas como recordaréis 
por Sigourney Weaver), y en 
el cómic de Dark Horse. 
Toma lo mejor de cada uno, 
y lo mezcla en un juego muy 
especial que incluye anima- 
ciones espectaculares en un 
entorno Super VGA. 

Por otra parte, encontrarás 
diversos modos de vista 
dependiendo de si te 
encuentras en modo aventu- 
ra o combate. 


NAVY STRIKE 


Empire sacará en breve el 
último juego para los exper- 
tos en simuladores de vuelo 
Rowan Software (llevan 
muchos años en la brecha, 
realizando este tipo de jue- 
gos). Como características 
más importantes, hay que 
destacar que, además de 
modos VGA y Super VGA, 
se incluye un entretenido 
modo estrategia, en el cual 
dependerás de tus propias 
ordenes a la hora de enviar 
uno u otro avión a una zona 
en conflicto, cuando patru- 


lles, etcétera. 
al 
2 


mundo a través de sus soe producción de Viacom. 


A 
RAYMAN 


En los ordenadores PC y compatibles siempre se han 
echado de menos buenos juegos basados en el género de 
plataformas; en ellos avanzas disparando o saltando sobre 
cada bicho viviente que aparezca en pantalla, a la vez que 
aplicas tus diestros reflejos a saltar de plataforma en pla- 
taforma sin caerte. Hasta ahora todo esto se quedaba 
para las consolas caseras, pero este Rayman, de la com- 
pañía francesa Ubi Soft, va a sorprender a propios y extra- 
ños. Para hacerte una idea, sólo tienes que ver las fotos 
que acompañan a esta breve reseña. 


AGILE WARRIOR 


Si bien el PC siempre ha 
destacado por ser el más 
claro campo para los simula- 
dores de vuelo, por fin se 
acercan los arcades. Este 
Agile Warrior, que está 
basado en sus homónimas 
versiones para las consolas 
Playstation y Saturn, es un 
Juego al más puro estilo de 
los archiconocidos After 
Burner y GiLock de Sega. 


TILT! 


Tal y como ya os anunciába- 
mos en esta misma sección 
el mes pasado, una avalan- 
cha de pinballs se acerca a 
la velocidad de la luz al mer- 
cado español. 

Además de los ya mencio- 
nados Extreme Pinball, de 
Electronic Arts, Pro Pinball, 
de Empire y 3D Pinball, de 
Sierra on Line, llegará este 
Tilt!, que ofrece al mismo 
tiempo dos clases de table- 
ros, en dos y tres dimensio- 
nes, además de animaciones 
3D y una música trepidante, 
en los seis tableros que ten- 
drá la versión final 


Hace unos cuantos días, los programadores de Zoop, 
Hookstone, presentaron a toda la prensa especializada 
este nuevo juego tipo puzzle. Tras mostrarnos seriamente 
el producto, aceptaron posar con nosotros en la siguiente 
foto. ¿Adivináis cuáles son ellos y cuáles nosotros...? 


FIGHTER DUEL VGA y un entorno muy cuida- 


do, este programa encandila- 
Philips Media y Jaeger rá a los amantes de este tipo 
Software han trabajado dura-— de simuladores, gracias a su 
mente en un nuevo simulador — cuidada ambientación. Su 
de vuelo llamado Fighter desarrollo transcurre en la 
Duel. Con gráficos Super Segunda Guerra Mundial 


z TNO: (91) 5698264 


Productos Gi 
Guillemot International y 
Ubi Soft presentan su 
nueva gama de tarjetas de 
sonido, de las cuales desta- 
camos dos productos, En el 
primero encontrarás la 
nueva tarjeta Maxi Sound 
32 Wave FX, una tarjeta de 
sonido que con su chip 
wave especial logra una 
calidad de sonido impresio- 
nante, Su precio aproxima 
do será de 23.000 pesetas, 
El siguiente producto que 
te presentamos es el pack 
CD32 4», que incluye la tar- 
jeta antes citada, además 
de un lector CD-ROM 
Panasonic de cuádruple 
velocidad, un par de altavo- 
ces y tres de los juegos de 
Ubi Soft: Action Soccer, 
Kiyeko y los ladrones de la 
noche, y el nuevo Rayman. 
Todo por aproximadamente 
Unas 58.000 pesetas. 


Ultima On Line 

Los fanáticos de la saga 
Ultima de Origin podrán 
encontrar en breve un 
Juego muy especial, Ultima 
on Line, un programa dise- 
fado especificamente para 
la red Internet. Todos que- 
Caréis encantados con la. 
última locura de Richard 
Garriot, más conecido entre 
vosotros como Lord British 


3 
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DDM es una empresa españo- 
la que viene pisando fuerte 
en los últimos meses con el 


lanzamiento de diversas ap! 


caciones multimed 


y nuevos 


juegos que causarán una 

auténtica sensación en el 
mercado del videojuego a 
partir de estas Navidades. 


igital Dreams 

Multimedia es el nom- 

bre de una compañía 
fundada en 1993 y compuesta 
por jóvenes pero no por eso 
inexpertos programadores. To- 
dos ellos acumularon una gran 
experiencia en el primer boom 
de los videojuegos en España; 
te hablo de la época de 
Spectrum, Amstrad y MSX, en 
la que cosecharon éxitos con 
juegos como Nuclear Bowís, 
Fórmula 1 y Drakkar bajo el 
nombre de Diabolic. Esta com- 


pañía, aunque se decanta cla- 
ramente como desarrolladora 
de juegos para PC, no desesti- 
ma por ello realizar alguna pro- 
ducción en el futuro para el 
entorno consolas o incluso 
máquinas recreativas. Próxi- 
mamente presentará una serie 
de nuevos juegos entre los que 
destacan principalmente 
Elements, Solar Wind, Delvion 
Star Interosptor, Alfred Pelrock 
y, por supuesto, Virtual Tennis. 


E. Torisio 


VIRTUAL 
TENNIS 


Con Elements, es el plato 
fuerte que prepara la compa- 
fía madrileña. Si unes a su 
calidad gráfica y gran jugabili- 
dad sus opciones “multijuga- 
dor”, estás hablando del mejor 
juego de tenis que se en- 
contrará en el mercado. Per- 
mite la conexión de hasta 
ocho jugadores vía módem o 
red. Si sois un grupo de ami- 
gos con módem, disputaréis 
el Gran Slam desde los cuar- 
tos de final sin ningún jugador 
controlado por el ordenador. 


Otras características muy 
buenas de Virtual Tennis son 
la digitalización de los soni- 
dos, el cálculo en tiempo real 
de los movimientos de juga- 
dores, público, etc., la alter- 
nancia de tipos de superficies, 
y los niveles de dificultad. 

Para acabar, la cualidad 
que más destaca es su gran 
nivel de jugabilidad, cosa 
que es en definitiva lo que 
interesa, En las figuras 
podéis ver algunas de las 
pantallas de Virtual Tennis, 
el nombre con el que final- 
mente se comercializará. 


ELEMENTS 


Es un juego que puede 
crear escuela. Su trata- 
miento de luces y sombras 
ha causado impacto en 
nuestra redacción. No se 
trata, como a primera vista 
parece, la enésima copia 
de Doom. Es muy distinto, 
en todo caso sería más 
comparable a Quake, pero 
superior a él. Los escena- 
rios de los mapas de los 
niveles marcan la diferencia 
con sus fuertes competido- 
res. Al jugar te ves envuel- 
to en una especie de halo 
místico o medieval que te 
traslada al siglo XII! (yo lo 
definiría como una batalla 
campal en el monasterio o 
abadía románica de la pelí- 
cula El nombre de la rosa), 
En esta ocasión no eres 
Rambo o un cyborg- 
soldado, sino un mago que 
ha de recorrer los 24 nive- 
les que configuran el 
mundo de Elements. Ni 


qué decir tiene que todos 
los gráficos (SVGA) se cal- 
culan en tiempo real, es 
decir, no están realizados 
con ningún programa tipo 
3D Studio. En las figuras 
puedes ver algunos ejem- 
plos de rincones por los 
que debes pasar para ter- 
minar con éxito este juego. 
Te adelanto que es muy 
difícil conseguirlo. Si lo con- 
sigues y descubres algún 
truco, no dejes de mandarlo 
a nuestra redacción. 


DELVION STAR 
INTERCEPTOR 


Especialmente dedicado a 


| los fanáticos de los arcades 


“matamarcianos”, destaca 
sobre todo su scroll multidi- 
reccional y sorprende por el 
tamaño de algunas de las 
naves enemigas. La jugabili- 
dad es bastante buena, así 
como la intro de presenta- 
ción, Necesitarás toda tu 
pericia y experiencia, logra- 
da en años de juego frente a 
tu ordenador, para acabar 


Delvion. Un consejo: cuando 
finalices una fase dedica 
algo de tiempo a reparar tu 
nave y hacerte con alguna 
que otra arma extra. 


En este divertido juego con- 
versacional, el protagonista 
es Alfred, un tipo en aparien- 
cia normal: es joven, trabaja 
en una hamburguesería y le 
gusta lo mismo que a todo el 
mundo, es decir, divertirse, 
Seguro que lo va a conse- 
guir, guiado por vosotros en 
esta aventura gráfica. 

Está muy bien disponer de 
un juego de estas caracterís- 
ticas totalmente en español, 
y más jugable que muchas 
producciones extranjeras 


ALFRED PELROCK 


A 
-e 


que nos bombardean y nos 
exasperan por su exagerada 
lentitud. Por lo demás, es un 
programa bastante completo. 
Presenta gran cantidad de 
escenarios, en los cuales 
encuentras multitud de pinto- 
rescos personajes dispues- 
tos a proporcionarte informa- 
ción o cualquier otra cosa a 
cambio de algún objeto 
valioso o dinero. 

Te aconsejo que utilices la 
psicología en los diálogos 
con los personajes que con- 
forman la aventura y que irás 
conociendo según avance la 
trama. En las figuras apare- 
cen algunos de los lugares 
que frecuenta Alfred en su 
aventura conversacional. 


SOLAR WIND 


Otro arcade de naves galácti- 
cas, en el que debes comple- 
tar cinco mundos (con dife- 
rentes niveles) llenos de ene- 
migos para salvar a tus con- 
géneres. Lo mejor son los 
gráficos 3D y la inteligencia 
enemiga (al final de cada 
tase hay enemigos que te 
complicarán la vida). De 
todas maneras no te preocu- 
pes: el juego te ofrece la 
posibilidad de escoger entre 
tres naves diferentes dotadas 
con multitud de armas y 
poderes combinables entre 


sí. Destacan la alta resolu- 
ción (SVGA en 640x480), las | 
diversas animaciones en 3D, | 
los efectos y la banda sonora 

en pistas de audio CD. 

Podéis jugar dos a la vez, 

con lo cual se pueden despe- 

Jar muchas dudas sobre 

quién vale realmente a la 

hora destrozar alienígenas. 


PC PLAYER 


Fifa Soccer '96 


COMPAÑÍA: EA SPORTS € DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


ras una no muy larga 
espera, los señores de 
Electronic Arts presen- 


tan la versión 96 de su acla- 
mado simulador futbolístico 
Fita International Soccer. 

A diferencia de la anterior 
entrega, basada en una con- 
versión de la versión para la 
consola Mega Drive, en esta 
ocasión se ha trabajado para 
la consecución de un simula- 
dor único e irrepetible (bueno, 
habrá que esperar a la ver- 
sión del año que viene. 

Gráficamente, el juego admi- 
te dos modalidades (VGA y 
Super VGA). Destaca, por 


supuesto, esta última, en la 
que las diferentes cámaras 
que se situan sobre la acción 
son impresionantes. 

Tienes la posibilidad de 
seguir el juego desde cual- 
quier punto de vista (a selec- 
cionar con las teclas de fun- 
ción), y la banda sonora está 
perfectamente realizada. En 
ella sobresalen las voces digi- 
talizadas del comentarista, 
que dice los nombre de todos 
los jugadores (reales, por 
supuesto), y las canciones de 
los hinchas en el campo. 

Si a esto añades la soberbia 

presentación, tienes Fifa '96, 


VDE IDIGIA 


Screamer 


COMPAÑIA: GRAFFITI 6 DISTRIBUIDOR: VIRGIN 


eed for Speed ha 
impuesto una nueva 
moda: los simulado- 


res automovilísticos en Super 
VGA. Screamer es el último 
ejemplo, y es tan bueno, por 
lo menos, que el programa 
anteriormente citado. 


Programado por la compa- 
ñía italiana Graffiti para 
Virgin, este programa es 
espectacular en todos los 
sentidos. Los escenarios son 
preciosos (sobre todo si pue- 
des verlos en Super VGA), y 
detalles como la elección de 
coche entre varios modelos, 
o la proporcionalidad entre 
velocidad, choque y acciden- 
te hacen de este un título 
más que recomendable 
Quizá no necesites más velo- 
cidad, pero sí la emoción a 
raudales de Screamer. 


CAR SELECTION 


Wetlands 


COMPAÑÍA: NEW WORLD € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


i bien ya habíamos 
oído hablar de este 
producto en anterio- 


res ediciones de los E.C.T.S. 
londinenses, los señores de 
la compañía New World 
Computing, por fin, han finali- 
zado este arcade. Aunque 
por las fotos quizá penséis 
que se trata de una aventura 
animada al más puro estilo 
Full Throttle de la magnífica 
LucasArts (esto no es broma: 


incluso el protagonista se 
parece), el desarrollo princi- 
pal del juego transcurre a los 
mandos de una nave, mejor 
dicho, de los mandos de una 
milla con la que deberás 
disparar a todo bicho viviente 
que aparezca en pantalla. 
Por lo tanto, las escenas ani- 
madas sirven más de apoyo 
ala historia que de otra cosa. 
De modo que no te preocu- 
pes y afina tu puntería. 


COMPAÑÍA: RAVEN/D € DISTRIBUIDOR: SIN DETERMINAR 


oy en día seguimos 

con cientos de nue- 

vos juegos tipo 
Doom (y los que quedan por 
salir..). La mayoría de sus 
programadores ya ni se 
molestan en superar el míni- 
mo de calidad exigido para 
estas producciones, y única- 
mente diseñan (a veces ni 
eso...) nuevos enemigos y 
mapeados complicados. 

Por ello, cuando Id, casa 
creadora de Wolfenstein 3D y 
Doom, decide sacar otro 
juego, las miradas de miles 
de aficionados se dirigen 
hacia sus productos. Hexen, 


programado realizado con 
Raven Software (Cyclones, 
Heretic...), es la segunda 
Parte de Heretic. 

El producto final ha sido 
muy mejorado respecto a la 
versión anterior. Aparecen 
detalles como la inclusión de 
tres diferentes guerreros (clé- 
rigo, guerrero, arcipreste) con 
sus diferentes armas, los 
cuales deben dar buena 
cuenta de todos los enemi- 
gos y gañanes que aparecen 
por las distintas pantallas de 
los extensos mapeados, dise- 
ñados a diferentes alturas. Y 
es que Id es mucho Id 


COMPAÑÍA: CENTURY INTERACTIVE € DISTRIBUIDOR: BMG 


ermuda es un juego 
muy interesante que 
sigue la estela de 
juegos como Prince of Persia 
o Zorro, aunque ha sido 
desarrollado íntegramente 
para el entorno Windows. La 


historia nos zambulle en una 
isla virgen donde conviven 
individuos preshistóricos con 
dinosaurios. Nuestro prota- 
gonista debe escapar de 
todos ellos con la ayuda de 
una bella cavernícola. 


YIAVId Dd 


Wolf 


COMPAÑIA: SANCTUARY WOODS 
DISTRIBUIDOR: ERBE 


ullidos en el bosque, 
disparos de cazado- 
res furtivos; los lobos 


han sido animales persegui- 
dos en todas las épocas. 

Tu misión en el último juego 
de Sanctuary Woods consiste 
en vivir como un lupus cual- 
quiera: te alimentarás con la 
comida que encuentres en el 
bosque, cazarás en solitario 
0 junto a tu manda, perpetua- 
rás la especie... y deberás 
escapar de los mil y un peli- 
gros que te acechan. 


¡te gustan las aventu- 

ras, Alien Virus te 

introducirá en una 
estación espacial de la que 
debes escapar; se ha introdu- 
cido en ella un virus alien que 
está acabando con la vida de 
todos tus compañeros, Y que 
acabará con la tuya si no... 


El juego ha sido desarrolla- 
do en base a una completa 
simulación, que además 
incluye fotos y vídeos de los 
lobos. Dedicado a los aman- 
tes de la naturaleza. 


BEA 
De 
Eámes_ 7. 


Alien Virus 


COMPAÑIA: ACCLAIM 6 DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


Los gráficos, “renderizados”, 
muestran la estación espacial 
en todo su esplendor, así 
como las animaciones que 
aparecen de vez en cuando. 
En los próximos meses 
podrás gozar de este juego 
que seguro te recordará 
mucho la película Alien. 


COMPAÑIA: ROCKET SCIENCES 6 DISTRIBUIDOR: BMG 


unque los juegos 
basados en técnicas 
full motion video son 
más comunes para las video- 
consolas caseras que para 
los ordenadores personales, 
Rocket Sciences presenta 
varios juegos que siguen ese 
estilo de juego, 
Después de los conocidos 
Loadstar y Wing Nuts, ahora 
nos trae este Cadillac 8e 


Dinosaurs, basado en el [A inuevo 
cómic del mismo nombre, juego de 
donde te enfrentaremos a E Argonaut 


Software para 
Philips, mediante 
su sistema tridi- 
mensional Brender, 
está claramente 
basado en la pelí- 
cula Enemigo Mío 
(Dennis Quaid, 
Danny Glover), en 
la que un terrícola, abando- 
| nado en un planeta hostil, es 
rescatado por uno los habi- 
tantes, enemigo del que se 
hace amigo. Gráficamente es 


dinosaurios del futuro. | 


muy espectacular, y su 
desarrollo se divide en 
varias partes de diversos 
géneros, que atraen más al 
usuario hacia la aventura. 
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PC PLAYER 


in un futuro no muy 

prometedor, dominan 

el mundo dos bandos, 
la Hermandad de Nod y el 
GDI (Iniciativa Global de 
Defensa). El primero es el de 
los malos, que quieren tirani- 
zar el mundo; el segundo el 
de los buenos, que ya lo tie- 
nen tiraniz.... digo, que lo 
gobiernan en paz y armonía. 

En realidad, el objetivo es 

controlar la producción de un 
nuevo mineral llamado 


Tiberium; posee unas propie- 
dades al parecer lo suficiente- 
mente atractivas como para 
provocar una guerra que tiene 
como fin conquistar el territo- 
rio donde se encuentra. 

Lo primero que llama la 
atención, sin lugar a dudas, 
es la instalación. Acos- 
tumbrado a las instalaciones 
frías, en las que te limitas a 
introducir datos en un entorno 
de texto, en está sobresale el 
modo de interactuar contigo. 


Si la guerra siempre trae con- 


secuencias desastrosas para 
la humanidad, en esta oca- 


¡ón no iba a ser menos: 


horas de insomnio, fracaso 
escolar, pérdida de amigos... 


Es francamente original y 
consigue introducirte certera- 
mente en la situación. 

Una vez dentro del juego, al 
principio destaca una caracte- 
rística que ya va siendo habi- 
tual en los juegos de estrate- 
gía (aunque Command E 
Conquer no se puede consi- 
derar de estrategia puro), esto 
es, la posibilidad de elegir 
bando (ser el bueno no siem- 
pre es lo más interesante, ni 
lo más práctico). 


La perspectiva utilizada es la 
misma que en la anterior pro- 
ducción de este estilo de 
Westwood Studios, Dune 2, 
es decir, cenital con una lige- 
ra inclinación que da la sen- 
sación de perspectiva. 

Como, por decirlo así, es 
norma, el mapa inicialmente 
aparece oculto: sólo ves la 
zona en la que está situado tu 
ejército al comenzar la misión. 
A medida que mandes avan- 
zadillas para inspeccionar el 


terreno, éste irá apareciendo 
ante tus ojos, junto con las 
tropas enemigas. 

El sistema de control es 
muy intuitivo: se maneja ente- 
tamente con el ratón. Si pul- 
sas sobre un objeto, te dice sí 
es amigo, enemigo, o simple- 
mente población civil, así 
como su nivel actual de ener- 
gía. En caso de que perte- 
nezca a tu ejército, el objeto 
queda seleccionado. Para 
moverlo, basta con pulsar 
sobre el terreno el punto ha- 
cía el que quieras que vaya, o 
sobre el enemigo que desees 
atacar. También puedes se- 
leccionar varios objetos a la 
vez. Si mantienes pulsado el 
botón del ratón, al moverlo se 
irá abriendo una caja desde 
el punto de inicio; al soltar el 
botón, todos los objetos que 
estén dentro de la caja que- 
darán seleccionados. 

El movimiento por el terreno 
se lleva a cabo situando el 
cursor en los límites de la 
pantalla con un suave scroll 
multidireccional (a veces, 
cuando la batalla está en 
pleno apogeo, sería mejor 
tener uno algo más brusco... 


PERFECT GENERAL ll 


QPrElecttnic Aris 
Estrategia hexagonal de 
batallas modernas, 


Si llegas al borde del campo 
de batalla, el programa susti- 
tuye el cursor por un símbolo 
de prohibido. 

Durante el juego, los menú- 
es son de tipo desplegable. 
Uno de ellos, el que está más 
a la derecha, déjalo siempre 
desplegado porque es el que 
1e permite construir edificios, 
armamento y entrenar nuevos 


ALTERNATIVAS 


WARCRAFT 


InterplaysArcadia 
Uno de los mejores juegos 
de arcade-estrategía. 


soldados. La construcción de 
edificios se realiza pulsando 
sobre el icono correspondien- 
te alo que quieras construir. 
En ese momento comienza 
Una cuenta atrás en la que 
puedes ir haciendo otras 
coses y, al finalizar, te avisa 
de que la construcción ha ter- 
minado. Si vuelves a pulsar 
sobre el mismo icono, el cur- 
sor cambiará simulando la 
superficie que ocuparía lo que 
acabas de construir. Entonces 
te sitúas sobre el terreno y lo 
colocas en el lugar deseado. 

En el caso de armamento y 
tropas, el proceso es el 
mismo, salvo que al terminar 
aparece directamente junto a 
la fábrica o el campo de 
entrenamiento. 

Tanto las construcciones 
como el armamento y la tropa 
varían en función del bando 
elegido. Aunque no haya una 
correspondencia directa en 


FRONT LINES 


Impressions*Proeln, S.A. 
Pura estrategia militar con 
armas ultramodernas. 


todos los objetos, sí existe 
una cierta afinidad, por lo que 
el modo de operar con uno u 
otro es muy similar y ningún 
bando parte con ventaja. 
Pero la variedad le da más 
colorido, si cabe, al juego. 

Uno de los puntos fuertes 
radica en la inteligencia artifi- 
cial implementada. En ningún 
momento se tiene la sensa- 
ción de ser aplastado por el 
enemigo. El nivel de juego de 
éste varía en cada momento 
para ajustarse al nivel del 
jugador, por lo que la jugabili- 
dad se dispara. de todas 
maneras, no quiero que te 
lleves a engaño: si estás en 
un nivel alto, el ordenador no 
demostrará una superioridad 
aplastante, pero como no 
andes atento, para cuando 
quieras darte cuenta tu ejérci- 
to estará criando malvas. 

Otro detalle importante es 
que el enemigo aprende de 
sus propios errores. El hecho 
de que una táctica surta 
efecto una vez no quiere 
decir que la segunda tam- 
bién vaya a funcionar. 

En el aspecto gráfico, todo 
llama la atención (y eso que 
está realizado en VGA), 
desde los soldados (que a 
pesar de su reducido tamaño 
son perfectamente reconoci- 
bles), hasta las bases, reali- 
zadas cuidando hasta el 
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PC PLAYER 


más mínimo detalle, Los gráfí- 
cos del campo de batalla 
están dibujados de maravilla, 
y los iconos de los menúes 
tampoco desmerecen del 
resto, lo que da un buen aca- 
bado al juego. Esto plantea lo 
siguiente: ¿para tener buenos 
gráficos hace falta SVGA o 
simplemente buenos grafis- 
tas? Yo me inclino por la 
segunda opción. 

El juego está plagado de 
animaciones intermedias rea- 
lizadas mediante imágenes 
*renderizadas" mezcladas con 
actores reales. La calidad de 
las animaciones es probable- 
mente la mejor que hayamos 
visto en un juego de ordena- 
dor, con un movimiento suave 
desde una unidad de CD- 
ROM de doble velocidad. 


Las imágenes intermedias, 
lejos de servir simplemente 
para engordar el producto 
final, sirven para darle conti- 
nuidad. Olvídate de molestos 
menúes al finalizar cada 
misión, que para lo único que 
sirven es para descentrarte 
Si quieres salir, ve al menú 
principal, graba la partida y 
hasta la próxima, que proba- 
blemente será muy pronto. 

Siel aspecto gráfico es 
bueno, el sonoro es incluso 
mejor. La música ambienta de 
manera increíble, cambiando 
a la par del desarrollo del 
juego, evitando la monotonía. 

Los sonidos están digitaliza- 
dos; las voces de tus solda- 
dos llamando por radio desde 
el campo de batalla son per- 
fectamente reconocibles, Así 


como los disparos y el sonido 
cuando son aplastados por un 
tanque enemigo o simplemen- 
te acribillados a balazos 

En todo momento te infor- 
man de las bajas a viva voz, 
por lo que no aparecerán 
molestos mensajes en panta- 
lla (que lo único que hacen 
es despistar). 

Para terminar de redondear 
el juego, se ha añadido la 
posibilidad de jugar contra 
oponentes humanos mediante 
módem, cable serie y red 
(hasta cuatro jugadores). Por 
lo que si te aburre jugar con- 
tra el ordenador (cosa que 
dudo bastante), siempre pue- 
des retar a algún amigo. 

Hoy por hoy, se trata, sin 
duda, del juego de guerra 
definitivo. A nivel tácnico es 
impecable, y la jugabilidad ha 
sido ajustada como pocas 
veces se ha visto, 

Llegados a este punto, se 
suele enumerar las pequeñas 


WARNING 


pegas que hay en el progra- 
ma, En este caso, la única 
pega es que no dispondrás 
de suficientes horas libres al 
día para jugar. 

Por todos y cada uno de los 
detalles que hemos mencio- 
nado, lejos de quedar como 
una secuela de Dune 2 (no 
sería el primero ni el último 
juego en el que los autores, 
después de un éxito, se duer- 
men en bos laureles), se le 
puede considerar como su 
digno sucesor. Y, por tanto, 
el que marque el listón para 
futuras producciones (en el 
manual anuncian ya la 
segunda parte) 
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TODA LA EMOCIÓN DEL MUNDIAL DE RALLYS EN TU PC 


Evita los obstáculos con la ayuda de las 
instrucciones de tu copiloto. 


Gráficos y animaciones digitalizadas con 
sonido y música simultáneos, 


30 Tramos diferentes de nieve, tierra y asfalto 
Para ponoraprusba tus reflejos. 
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Tarjeta de crédito VISA ne 


TO 


Fecha de caducidad de la tarjeta, Nombre del titular, si es distinto. 


Disquetes HO con el progama, 

gráficos dgitaizados, 20 srculor, 
fetos sonoros y música 

complete manual que incluye 


des sobr los ptos, fotos crculos 
y calendario del mundial 


CHOOSE CAR 


LANCIA 
cas 
e 
WHEELS 32 159 $ concer 


MOTOR KM 475 $3 
BRAKE TOR s00f]  OKy 


Población. 


Profesión... 


Tello avisa 


Firma 


TOWER COMMUNICATIONS SRL 


C/ Marques de Portugalete 10, Bajo 
28027 Madrid. 


omo puedes suponer, 
estás ante el típico 
“matamarcianos”. Tu 
Único objetivo será acabar 
con todos los enemigos de 
los 7 niveles de que consta 
este programa. Eso sí, unos 
niveles muy amplios y plaga- 
dos de multitud de enemigos 
que cambian el tipo de forma- 
ción constantemente para evi- 
tar que te aprendas su 
secuencia de aparición 


RAPTOR 
ApogocFrandware 

El ya clásico entre los clásicos de 
los “matamarcianos' 


El soroll es muy suave y 
rápido, incluso con los niveles 
de detalle y resolución al 
máximo (si posees un 486) 
Los gráficos han sido muy 
cuidados, aunque, visto lo 
visto, en la actualidad la ver- 
dad es que no son ninguna 
maravilla. Por lo demás, la 
introducción y las animacio- 
nes entre niveles son bonitas, 
pero no están muy logradas. 
Grabades en formato FLI, no 


TRAUMA 
Nora WorksFrendware 
Un nuevo arcade patrio 
alestilo de Raptor. 


Los extraterrestres atacan 
otra vez. Ha llegado el 
momento de presentarles 
cara y hacerles saber cómo 


poseen casí resolución, lo 
cual podría haber sido solu- 
cionado gracias a la capaci- 
dad del formato CD-ROM de 
introducir mucha información. 

Un aspecto muy bueno del 
programa es el sonido. La 
música se encuentra en 8 pis- 
tas de audio. Todas las melo- 
días son de gran calidad; des- 
taca especialmente la que 
ameniza la fase tres. Todas 
estas pistas tienen una dura- 
ción que ronda los 30 minu- 
tos. Además, puedes escu- 
Charlas sin problemas en tu 
cadena de música. 

El desarrollo de Prototype 
es el usual en este tipo de 
juego. Tienes que matar un 
sinfín de enemigos en cada 
nivel hasta llegar a enfrentarte 
con el todopoderoso jefe. Un 
aspecto que destacar es la 
posibilidad de grabar o cargar 
la partida en cualquier 
momento. Así evitaras, por 
ejemplo, tener que volver a 
empezar el nivel si te matan 
cerca del final. 

Por lo demás, la idea del 
juego está muy anticuada y 
no ofrece nada nuevo a este 
tipo de arcades. Se han que- 
dado cortos hasta en el espa- 
cio que ocupa en el disco, 
pues ronda alrededor de 35 
MB, Y eso teniendo en cuen- 
ta que estamos manejando 
Una versión CD-ROM 


F. Resco 


se las gastan los humanos. 


1 JUGADO 
TEN ASS pls 


Un “matamarcianos" más | 


“con buenos detalles: 


PGA 


Tour 


Golf '96 


Acaba de hacer su aparición 
en el mercado uno de los 
mejores hoyos de todos los 
tiempos. Sólo para jugadores 
que posean verdadera clase. 


espués de la feno- 
menal acogida de la 
anterior versión, era 


de esperar una secuela. ¿Se 
han superado? ¿Sólo es un 
lavado de cara? Para salir de 
dudas... sigue leyendo. 

La calidad gráfica es impre- 
sionante. Pero la calidad tie- 
ne un precio, en este caso el 
tiempo. Cada imagen tarda 
en generarse unos cinco 
segundos en un 486 50; claro 
que el resultado merece la 
pena, sobre todo si se com- 
para con la versión anterior. 

Los sonidos son, a grandes 
rasgos, buenos. Siempre hay 


VIRTUAL GOLF 
Core-Prooin, S.A, 
Un programa de golf para. 
ordenadores más modestos, 


alguno de fondo que crea el 
ambiente apropiado a cada 
circunstancia, como por ejem- 
plo pájaros, o la sirena de un 
barco. También están bien las 
voces digitalizadas, tanto en 
los menúes como durante el 
juego (en el green te indican la 
pendiente antes de golpear a 
la bola, en un correcto inglés). 
La traducción a nuestro idio- 
ma es lo más criticable. En el 
juego, la traducción de textos 
y diálogos es nula, y, para 
remediarlo, el manual de ins- 
trucciones viene perfectamen- 
te traducido y explica clara- 
mente cada opción del juego. 


E 


PICTURE PERFECT GOLF 
Empre=Arcada 
Fotografías digitalizadas de 
varios campos famosos. 


En cuanto a la jugabilidad, 
está bien pero le falta algo. 
Quieren facilitar la vida a los 
jugadores simplificando el 
juego, que pierde mucho de 
cara a los usuarios que bus- 
can algo más en un simula- 
dor. Sin duda, en este aspeo- 
to es mejor el juego de 
Access, el clásico Links. 

El aspecto global es bueno. 
Las pantallas del menú se 
han realizado con gusto. Hay 
un vídeo de introducción a 
cada campo, hoyo y jugador 
profesional incluido. 

Hay tres campos, con lo que 
te aseguran bastantes tardes 
delante del ordenador. 

Se echan en falta más inno- 
vaciones con respecto a la 


PTS 


anterior versión. Sin ser un 
upgrade, no aporta nada 
especialmente novedoso. 

Aún así, es uno de los mejo- 
res juegos de golf del mo- 
mento. Aunque la verdad es 
que esperábamos algo más. 


L. F, FERNÁNDEZ 
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Rezuma estilo [ 


Iporlas cuatro costados: 
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Detienes tu imponente 
Sherman. Un Panzer Tiger se 
halla en la colina más cerca- 
na. Te ha visto. Su torreta 


empieza a girar hacia t 


Cargas rápidamente y... 


1944: Across 
the Rhine 


or fin, ha llegado. 
Algunas imágenes y 
demos que aparecie- 


ron hace cerca de un año pre- 
sentaban un programa de 
gran calidad. El juego cumple 
las expectativas creadas. 

Te encuentras en Julio de 
1944. Se ha producido el de- 
sembarco de Normandía y tú 
decides el resultado de la 
guerra luchando con quien 
desees: la Armada de los 
Estados Unidos o la 
Wehrmacht germana, Se- 
guirás el día a día de 6 divi- 
siones (3 americanas y 3 ale- 
manas) durante la campaña 
de 1944-45. Los enfrenta- 
mientos se producen median- 
te formaciones acorazadas 


compuestas por una amplia 
variedad de unidades (cada 


una con su dotación especíi- 
ca). Según tu rango controlas 
un pelotón, un batallón o una 
división acorazada, Durante el 
desarrollo del juego pilotas 
cada uno de los blindados o 
los controlas en conjunto, 

Existen dos modalidades de 
juego: campaña completa o 
batallas concretas; también 
puedes modificar los enfrenta- 
mientos que quieras mediante 
el editor de que dispones. 

La calidad de los gráficos 
es uno de los puntos en que 
más resalta el programa. Las 
resoluciones disponibles 
para la instalación dan una 
idea de sus posibilidades: se 
puede alcanzar hasta 1280 x 
1024, Pero no es sólo la 
resolución. El juego está 
repleto de animaciones con 


escenas de guerra de la 
época. Además, constante- 
mente aparecen también 
fotografías. Las animaciones 
y las imágenes estáticas son 
de gran calidad 

También ha sido alto el cui- 
dado que se ha dado al resto 
de los gráficos. Durante el 
desarrollo del juego en sí, dis- 
pones de varias ventanas 
reescalables de información. 


En una ves lo que verías 
desde el blindado en que te 
encuentres. En las demás hay 
distintos mapas de la zona en 
que combatirás, con informa- 
ción de tus unidades y las 
enemigas. La única “pega” 
surge si eliges resoluciones 
altas y no tienes un monitor 
grande: las ventanas se ven 
algo pequeñas, y todas las 
operaciones que realices se 


ralentizarán algo. Necesitas 
una tarjeta de vídeo rápida y 
de un ordenador potente 
(aconsejable un Pentium). 

El sonido tiene buen nivel. 
La música no es muy variada, 
pero de calidad. Además hay 
voces digitalizadas en todas 
las animaciones que acompa- 
ñan al juego. Tu tripulación te 
relatará el desarrollo de la ba- 
talla y te pedirá instrucciones. 

Aunque no tengas memora 
suficiente, podrás jugar. El 
programa de instalación 
"simula" la memoria que te 
falte en el disco duro. Si temí- 
as no disfrutar de esta delicia, 
no te preocupes. Eso sí, sufri- 
rás una mayor lentitud. 


Ny 


ACES OF THE PACIFIC 
SierralDynambeCoKtel Educalve 
Modugno estaba pensando. 
en este juego. 


El desarrollo se ajusta bas- 
tante a los hechos reales. 
Presenta la misma organiza- 
ción en las unidades que la 
empleada en la realidad. Las 
tácticas de combate son las 
usadas en los enfrentamien- 
tos originales entre unidades 
acorazadas. Si no eres un 
experto en estas tácticas, 
puedes encontrar una gran 
ayuda en los manuales que 
acompañan al juego. En ellos 
se te enseñará cómo se orga- 
nizan los batallones, qué pun- 
tos débiles tienen los tanque: 
en general, cómo aprovechar 
las características de tus uni- 
dades para conseguir unos 
resultados óptimos. 


a 
ACES OF THE DEEP 
SeraDynamiCoktel Ecce 


Simulación profunda bajo, 
el nivel del mar, 


Aun- 
que en 
apariencia la 
parte de estrategia del juego 
sea difícil de controlar, conse- 
guirás manejarla con soltura 
gracias al uso de menúes que 
facilitan enormemente la 
tarea. El proceso de simula- 
ción, como cabe esperar, es 
la parte más amena, pues es 
donde entras realmente en 
acción. En esta fase, por si 
fuera poco, tienes la posibili- 
dad de acelerar el tiempo. 
Gracias a este juego, que 
abarca estrategia y simula- 
ción, te meterás en profundi- 
dad en los enfrentamientos 
que se produjeron entre blin- 
dados en 1944-45, Su esme- 
rado cuidado en todos los 
detalles y su calidad técnica 
impresionará a la mayoría. El 
único problema: si quieres 
disfrutar plenamente de las 
posibilidades que ofrece el 
programa, necestas un 
Pentium con al menos 8 MB. 
A pesar de todo hay que feli- 
citar a la casa Microprose por 
el resultado obtenido, y ani- 
marla a que siga haciendo 
programas de calidad. 


F. Resco 


ALTERNATIVAS 


APACHE LONGBOW 


Digital IntogratoreProsin, S.A. 
Un simulador de helicópteros 
para amantes del vuelo. 


1SUAS ACTOS: 
the Khine: 


Un aplastante juego — | 


de tanques 


EJNACIEE) 


PC PLAYER 


Las leyendas medievales 
estaban perdidas en la noche 
de los tiempos... hasta que el 
sistema tridimensional de 3D 
Realms las sacó de su letargo. 


n la intro, realizada (y 

muy bien) mediante 

imágenes de síntesis, 
recorres el lugar donde se 
desarrollará la acción 

Técnicamente es mejor que 

Doom (las comparaciones son 
siempre odiosas, pero a veces 
necesarias). Esto no significa 
mucho, porque Doom salió al 
mercado hace dos 
años. Por lo que se 
refiere a la jugabili- 
dad, en cambio, o 
se queda algo flojo 
o estamos 
de- 
masiado 
acos- 


DARK FORCES 
LucasarisEre 
Uno de los mejores juegos del 
¿género pero en el espacio. 


tumbrados a una acción trepi- 
dante; este programa se cen- 
tra más en el toque de aventu- 
ra y la profundidad de la histo- 
ría que en su lado arcade. 

La principal novedad es la 
posibilidad de jugar tanto en 
VGA como en SVGA. En este 

último modo, la acción 
se vuelve excesiva- 
mente lenta (incluso 
en un Pentium de 
gama media). 
Gráficamente, 
no tiene un 
buen acaba- 
do: las tex- 
turas de las 
paredes 


HERETIC 
ld SofwareeFiendware 
Otra aventura medieval 
¡con magos y demonios. 


no son nada del otro mundo y 
los enemigos no están muy 
allá. El resultado final no es 
gran cosa, pero ambienta. 
Con los sonidos ocurre algo 
parecido. Si observas cada 
uno por separado, no tienen 
una calidad excesiva; sin 
embargo, el resultado global 
es, cuando menos, aceptable 
Hay detalles curiosos. Los 
trozos de came enemiga, al 
chocar con alguna pared se 
quedan pegados antes de 
caer al suelo. También exis- 
ten multitud de hechizos. Tie- 
ne algo de Rol (como los pun- 
tos de experiencia, necesa- 
rios para algunos hechizos). 


A 


2 


0d 


Lo más negativo es la elec- 
ción de amas que han hecho 
los señores de Capstone. La 
mayor parte de ellas son de 
corta distancia (cuchillo, espa- 
da, mazo, eto.), por lo que tie- 
nes que acercarte mucho a 
los enemigos para matarlos. 
Cuando atacan varios a la 
vez la lucha se vuelve engo- 
rosa. Además,si los tienes 
demasiado cerca, los ves muy 
“pixelados", en detrimento de 
la calidad gráfica. 

Es entretenido y técnica- 
mente bueno, pero no pasará 
a la historia. 


L.F. FERNÁNDEZ 


Witghaven 


Una gran guerra ha desolado 
el planeta. Sobre las ruinas 
se alzan los culpables de tal 
desastre: unos enormes 
robots, soldados de los 
funestos ejércitos del futuro. 


oy en día, las luchas — objetivo es luchar por la unifi- 

entre grandes robots — cación, utilizando los gigan- 

son un tema a /a tescos robots (con una enor- 
modé. Virgin se ha decidido a — me potencia de fuego) que 
probar este campo, y el resul-— ahora componen los ejércitos. 


tado es Iron Assault. Te integras on la banda de 
El argumento te sitúa en un los buscadores de la libertad 
futuro en el que las guerras (¡a la fuerza, qué paradoja!). 


han dividido el mundo. Tu En un principio manejas unos 
robots de bajo tonelaje, con 
los que debes ganarte el 


mayores. En todas las misio- 
nes sueles tener la misma 
meta: deshacerte 
de un número 
determi- 
nado de 
máquinas 
enemigas. 
En algunas no te limitas a 
acabar con todo robot 
enemigo que loca- 
lices, sino que 
debes tener en 
cuenta la 
estrategia 
para aca- 
bar vivo. 


ERNATIVAS 
E 
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EARTHSIEGE MECHWARRIOR Il 
Siere/DpnamboCokel Ecucatwe Acivisomrcen, Sa 
Sierra también ataca el La gran sorpresa robdtica 


mundillo de la simulación. en formato Super VGA, 


Es interesante la posibilidad 
de jugar contra otras perso- 
nas, con dos ordenadores 
conectados por puerto sere. 

El aspecto gráfico es más 
propio del género arcade, 
antes que de un simulador, 
con un estilo de movimiento 
idéntico al famoso Doom, 
pero sólo con ángulos rectos 
en los paisajes. Éstos se 
localizan en diversos terre- 
nos, como pueden ser desier- 
tos, parajes árticos e incluso 
ciudades, aunque la mayor 
diferencia entre ellos viene 
dada por el tamaño de los 
parajes abiertos. 

Dentro del robof tienes dos 
posiciones de pilotaje, la pan- 
talla principal y la de apoyo, 
que no varían apenas, 

Todo esto, así dicho, queda 
muy bien, pero a la hora de la 
verdad, en el juego propia- 
mente dicho, sólo debes ir por 
todo el territorio machacando 


robots enemigos, con lo cual 
queda prácticamente rota la 


barrera entre un simulador y 
un arcade. Dispones de 
varios tipos de armamento: 
los misiles y la ametralladora 
son los principales. 
Resumiendo, lo primero que 
pensarás al ver el juego es 
que se trata de un cruce entre 
el aclamado Doom y el 
reciente Mechwarrior ll, aun- 
que sin llegar a alcanzar el 
nivel de ninguno de ellos. 
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A. VEGAS 


EUGADORES: 
ENE Consul 


Una terrible lucha entre 
“titanes de metal. 
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JUEGOS 


Debes poner en juego todos 


tus sentidos, utilizar al máximo 
tu capacidad de concentración, 
agilizar tus reflejos y, sobre 
todo, mucho, mucho nervio. 


a primera vez que te 
pones a jugar te 
encuentras inmediata- 


mente enganchado a las fle- 
chas del cursor y a la tecla 
“Control”. Un poco como les 
debía de ocurrir a los primeros 
jugadores del hoy mítico 


fou] 


Tetris, de Alexey El sistema de juego es de Por supuesto, también 
V Pajitnov. Gráficamente — los difíciles de explicar pero tiene errores. Cuando pasas 
es muy simple, y no es fáciles de comprender. Debes — de nivel, por ejemplo, lo 
difícil de comprender, — impedir que las fichas que Único que cambia es el color 
No hay que salvar a ningu aparecen por los cuatro cos- del fondo (¡pidiendo Super 
na princesa ni encontrar tados de la pantalla lleguen al VGA!). Por lo demás, llega a 
ningún tesoro, Es el juego — centro. Con este fin tienes un grado de dificultad dema- 
por el juego, ni más ni una ficha que destruye a las siado alto para mi gusto. 
menos, Volviendo ala que son de su mismo color; Aún así, no por ello deja 
sencillez de nuestros an- para cambiar éste, te lanzas de ser original y muy diverti- 
cestros, Zoop, de Viacom — sobre una ficha de distinto do. ¿Un nuevo clásico en su 
New Media, quizá consiga — color y automáticamente se género? 
marcar una nueva era. convierte en el tuyo. El mane- 
jo es sencillo: con las teclas P. López 


de cursor orientas tu ficha y 
con la tecla “Control” la preci- 
pitas sobre las laterales. 
Como ves, la semejanza con 
el Tetris que señalo no es ca- 
sual. El juego ruso ocupa el 
trono de los programas de es- 
te tipo. La comparación es ine- 
vitable, así como la pregunta: 
¿Conseguirá derribar al “rey"? 
Lo cierto es que posibilidades 
no le faltan. En primer lugar, 
después de la primera partida 
siguen muchas más; tiene un 
altísimo grado de jugabilidad 
que te obliga a intentarlo de 
nuevo, Por otro lado, viene 
acompañado de toda la 
pompa y circunstancia que 
debe rodear a todo gran 
señor. Las pantallas, aunque 
ningún motivo especial la re- 
clama, precisan tarjeta Super 
VGA. Los vivos colores elegi- 
dos están destinados a no 
pasar desapercibidos: está de 


dT, 
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BRIX BREAKTHRU! 
Dan SoluShareware Spectum HoldoNePrEe, 5 rodeado de la aureola de origi- 
Modalidad shareware del Otra idea original del creador de nalidad (debida a su /00K) que 
archiconocido Puzznto Tetris, Alexey Pajinow. 


le falta a muchos otros juegos. 


La Profecía de la Piedra está 
a punto de cumplirse; ándate 
con cuidado, quizá te veas 
envuelto en ella. Y puede ser 
peligroso, muy peligroso... 


uy parecido a su 
predecesor, tiene 
sin embargo otros 
mapas y monstruos y una 
ambientación nueva. El entor- 
no gráfico y la resolución util- 
zada (320x400 con 256 colo- 
res) es la misma, Ésta, por lo 
demás, es molesta: al mover 
el ratón en vertical, tus esfuer- 


zos no se corresponden con 
los movimientos del cursor. 


MENZOBERRAZAN 
¡SShProsin, S.A. 
La anterior aventura de los 
creadores de Ravenlof. 


El modo gráfico casi parece 
SVGA... A estas alturas, con 
los medios técnicos y WN 
programación existen- y 
tes, se pueden progra- 
mar juegos de rol en alta. ; 
resolución. Aún así, soy 
de los que opinan que un 
buen juego de rol (véase 
Moria) no necesita unos grá- 
ficos espectaculares sino un 
buen argumento, desarrollo y 
sobre todo mucho mapeado, 

La creación de personajes 
se realiza de forma muy intui- 
tiva, a través de diferentes 
cartas que sirven para definir 
sus características. De todas 
maneras, no sé hasta qué 


O 
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DDM ROL CRUSADERS 
DDM=Tower Communications 
Un divertido juego español basado 
¡en el mito de los templarios. 


punto la alineación de tu per- 
sonaje influirá en el desarrollo 
del juego. Ya en el juego, una 
recomendación: pon una 
mano en el ratón y otra en los 
cursores: la primera para 
peleas y selección de objetos 
y la otra para moverte. 

El programa está bien reali- 
zado, con gráficos correctos, 
pero (siempre hay un pero) se 
han sacríficado megas y 
megas del CD-ROM por las 
animaciones que embellecen 
el producto y se ha dejado de 
lado, por ejemplo, el número 
de enemigos. Creo que es 
mejor jugar con la opción de 
paso a paso y no con el siste- 
ma de scroll: La respuesta es 
más rápida y se eluden mejor 
los enemigos. El bestiario del 
juego tiene... ¡veinticuatro! (en 
un CD entran algunos más). 

Si no realizas la instalación 
completa en el disco duro, te 
encontrarás con molestos y 
repetidos accesos al CD. El 
bestiario básico se ha amplia- 
do, así como los tipos de per- 
sonajes; además hay infinidad 
de nuevas acciones. 

Stone Prophet es un juego 
de ordenador y no puede 
compararse con una partida 
entre amigos. Porlo demás, 
no tendrás que echar mano 


de ese amigo pesado que 
quiere jugar hasta las cuatro 
de la mañana... 

Deberían haberse centrado 
más en el desarrollo y menos 
en los aspectos gráficos. 
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Demasiado parecido al 
“anterior juego de SSL. 


HUECOS 


Desde el descubrimiento del 
fuego, la lucha por dominar la 
producción de la energía ha 
marcado la existencia. Ahora 
puedes construirte un imperio 
energético con el último lan- 
zamiento de Impressions. 


n este simulador 

estratégico debes 

moverte con astucia 
por el mundo de las finanzas 
y conseguir el control de las 
más diversas fuentes de 
energía, con el fin de conver- 
tirte en el hombre más pode- 
roso de todo el planeta. 
Petróleo, electricidad, energía 
eólica o solar, todo es bueno 
para tu negocio. 


GAZILLONAIRE 

$, HolobyterProsin, S.A. 
Estrategia económica espacial 

para extraterrestres, 


El programa, que corre bajo 
el entorno Windows 3,11, 
posee una estructura similar a 
otros títulos estratégicos. La 
pantalla tiene tres partes fun- 
damentales. En una hay un 
mapa en el que ves diferentes 
zonas del planeta, pozos pe- 
trolíferos, centrales eléctricas 
de todo tipo, transformadores, 
molinos, etc., que puedes dis- 
tribuir por todas partes. 


MACHIAVELLI, THE PRINCE 
Misroprosesroein, SA, 
El rey de la estrategia 
poco escrupulosa. 


A la derecha del mapa hay 
unos iconos que te indican las 
posibles acciones a realizar. 
Puedes pedir informes sobre 
las distintas zonas, crear todo 
tipo de instalaciones energéti- 
cas y controles adicionales 
para reducir la contaminación. 

Bajo estas dos partes hay 
otra tira de iconos que te per- 
miten observar gráficos evolu- 
tivos de tus finanzas, ver tu 
posición en el mercado, pedir 
créditos y otras opciones (pre- 
sentadas en los manuales del 
juego). El CD contiene un pro- 
grama interactivo que te intro- 
duce en la historia del desa- 
rrollo y generación de energía. 

Técnicamente, no tiene mal 
nivel: aprovecha más la adicti- 
vidad que la espectacularidad 
gráfica. Los gráficos tienen 
bastante resolución y nitidez, 
debido más que nada a la 
ausencia de movimientos 
(excepto en las escenas de 
vídeo). El sonido consta de 
unas sencillas melodías y 
voces digitalizadas en la intro- 
ducción y el cambio de turno. 

Dejará fríos a los amantes 
de las emociones fuertes. 


A. J. NoviLLO 


INES 
ROL 


Wiadows también 
Tiene su estrateg) 


R ON 


AQUA DEAHORRAR DINERO ALA SEXTA, OTRA VEZ ROGER WILKO | UN ALUCINE | 


Ross: a nuestros ordenadores Roger Wilco, el personaje más fantástico 
Jamás creado para e mundo de los videojuegos en el espacio. SPACE QUEST 
6: THE SPINAL FRONTIER es la sublimación de la saga. El juego comienza 

con Roger ante un tribunal, acusado de haber violado las leyes interplanetarias. 
Convicto, es degradado y asignado a una nave espacial que parece diseñada 


¿Cuánto dinero te has dejado en las 
máquinas recreativas para disfrutar de 
un buen pinball? Esa historia se acabo, 
porque te ofrecemos un programa que 
Será tu mejor inversión al tiempo que te 
encontrarla experiencia más realista 
«ue jamás hayas isto entre lo juegos 
de pinball. Con efectos en tres 
imensiones ifelmente superbles y un 
movimiento de la bola que te sorprenderá 
por su realismo, al que responde un 
movimiento de flippers con precisión 
milimérica 

Comienza con ura mina y consigue, 
gracies a la bola, los materiales 
necesarios para construir una colonia 
Posiblemente, prefieras el espacio exterior 
Pues lo tienes, y con una sensación de 
3D aus te obligará a estar muy atento 


AOD: MISSION DISK 


Si tienes es maravila de programa que 
se llama ACES OF THE DEEP, ahora tienes. 
la oportunidad de completarlo con un 
disco de datos que contiene nuevas 
misiones. Estamos convencidos de que 
ya eres todo un experto en las 
profundidades submarinas, pero aún 
puedes serlo todavía más en un nuevo 
toatro do operacicos, ol Mediorránoo. 
Con nuevas armas y opciones, te sentarás 
a los mandos de un auténtico submarino 
del siglo XXI e incluso, puedes extender 
tu flota con un navo alemán. 

Gana experiencia y realismo con todas 
las virtudes que han hecho tan popular 
a ACES OF THE DEEP. 


por el mismísimo Calvin Klein. 

Site sorprende el sonido inicial de la mús 
popularizó la película 2001: una odisea 
espacial, Lu capacidad de asombro 
llegará más lejos cuando veas 
los gráficos y el movimiento 
de los personales. Sin 
duda, este será tu paseo 
preferido por las 
estrellas. 
Cuidado, 
porque crea 
adición y 

puede 
convertirse en 
el mejor 
pasatiempo. 


Una ciucad...que fácil. No te creas, 
porque has de empezar por algo para 
llegar a ser dueño de un Imperio, pero 
no es uno cualquiera, ya que se trata del 
Gran Impeño Romano que, por entonces, 
regia todo el mundo conocido. Vaya 
papeleta si, además, tenemos en cuenta 
que se trataba de una civilización muy 
organizada y en la que había 
prácticamente de todo. Si la estrategia 
es tu género, CESAR Il es tu juego. El 
tuyo y el de toda tu famila y el de todos 
tus amigos, Ya sabes, cuantas más 
provincias conquistes más rápido llegarás 
a ser emperador, pero los demás también 
participan en este programa de gráficos 
renderizados en 3D y con gréficos SVGA. 
Ave César, poro cuidado con los 
cartagineses, que vienen en son de guerra 
dispuestos a plantar batalla 


¡sica que 


Qué te parece un juego con más de 
4 horas de voses digitalizadas en 
castellano, que tiene el interface de 


usuario más ensalzado por los 
especialistas de todos los paises y que 
conjuga unos maravillosos gráficos con 
Una alucinante música? No es Imposiole. 
Ese juego existe yse llama ALIEN LEGACY, 
Pero lo que te hemos contado no es todo. 
Gracias a este programa, diseñado con 
la tecnologia más avanzada, descubrirás 
viejos artefactos alienígenas que te 
ofrecerán pistas vitales y te enfrentarás 
a desatres naturales de proporciones 
épices. La misión te llevará e explorar y 
colonizar el sitema solar Beta Caeli y, 
entre imponentes secuencias 
cinematográficas en 3D, deberás asumir 
A decisones estratégicas que determinarán 
el desarrollo de la humanidad. 


LAST DINASTY: COMBATE Y AVENTURA 


Lucna porel destino del universo y ponte a los mandos más alucinantes vistos jamás 
en una pantata, Lógicamente, a tal pantalla, tal nave, porque estamos seguro de que 
nunca se te ha pasado por la Imaginación nada igual, y mucho menos para enfrentarte 
on un juego que integra las acciones de combate con los géneros 

de rol y aventura 

Anrovechando las innovasiones de juegos anteriores de 
SIERRA, como Phantasmagoria y Gabriel Kight 
pasará mucho tiempo antes de que este programa 
paeda ser superado y, a buen seguro, en España 
será también un estandar como lo es en todos 
les paises donde ha visto la luz. Como Mel Raug 
participarás en combates, seleccionarás la 
aventura y elge la Información que quieras ver en 
tu monitor de vuelo. 


NA AYUDITA 


28. WOODRUFF 
Sittras mltiples y desesperados intentos no corsigues que la nuez de 

E bluxtre quede sujeta a la señal para que la rompa un meteorito, sotúa 
como sigue: Vete al callejón del horrcho e introduce la nuez de bluxtre 

MP en el barri de alquirn.A partir de ahora podrá quedarse pegada al suelo. 

Si quieres recibir un catálogo a todo color de los productos SIERRA, 
envíanos tus datos con 100 pesetas en sellos de correos a: COKTEL 
EDUCATIVE C/Tomás Redondo, 1:1* F. Edificio Luarca. 28033 Madrid 
Tel. 381 68 24 Fax 381.08 39 


El perfecto cálculo de las distancias, la fuer- 
za dosificada con segura exactitud de buen 


profesional y una afinada puntería 


no lo son 


todo en este deporte de élite. Falta la chispa. 


os juegos de golf no 

en ciertas cosas, el 
pueblo no se equivoca. Hole 
In One no es una excepción a 


la regla: su guión es el típico. 


PICTURE PERFECT GOLF 
Empre-árcadia 
Uno de los juegos de golf 
más realistas del mercado. 


Al instalar el programa, se 
crea un directorio en el que 
se descomprimen todos los 
archivos (ocupa unas cuatro 
megas que desaprovechan el 
soporte CD-ROM). 


VIRTUAL GOLF 
CoreProcin, S.A 
Un juego de golf poco virtual 
en su planteamiento. 


En la pantalla de inicio pue- 
des elegir varios tipos de 
competición, así como la 
siempre socorrida opción de 
práctica de cada hoyo. 
También tienes la posibilidad 
de salvar o cargar algún juga- 
dor que hayas creado con 
anterioridad. En un apartado 
podrás ver una demo del pro- 
pio juego en acción, con un 
golfista que recorre todos los 
hoyos del campo. En una 
misma partida podéis jugar 
hasta cuatro jugadores a la 
vez; los creas o los eliges de 
entre una amplia lista que tie- 
nes a tu disposición. 

La realización técnica deja 
mucho que desear en varios 
aspectos. Al caer la bola, por 
ejemplo, a menudo “levita” so- 
bre el césped, o se detiene de 
pronto, aunque vaya rodando 
con bastante inercia, 

El programa ofrece varias 
vistas de la bola después de 
ser golpeada (una de ellas 
simula que la cámara es la 
propia bola). Los gráficos son 
aceptables para un juego de 
este tipo, teniendo en cuenta 
que forman gran parte del 
atractivo en estos programas. 
Los movimientos son bruscos 
y alguna vez demasiado len- 
tos, sobre todo cuando giras 
al jugador para esquivar algún 
tipo de obstáculo. 

En el apartado sonoro se 
queda algo corto: el sonido 
apenas aparece. Sólo desta- 
ca cuando la bola choca con 


algún arbusto o rama de árbol 
o al golpearla. La melodía del 
menú de inicio... al rato abu- 
rre. Se agradece que el juego 
configure automáticamente 
los parámetros de sonido. 

En definitiva, un producto 
que, si bien no creará nuevos 
adeptos al golf, sacará del 
aburrimiento a algún forofo de 
este deporte que espera otro 
lanzamiento más afortunado. 


G. ALCOLEA. 


SANETE 
¡PROENESIN 


CEAUGADORE 
NC UliE 


Un hoyo que se merece 


el beneficio de la duda. 


ada cierto tiempo 
aparecen simulado- 
ros de juegos de 
mesa, a menudo aderezados 
con la posibilidad de desnu- 
dar a una bella damisela. Las 
Vegas Girls une cinco de los 
más trepidantes juegos de 
casino: póker, blackjack, 


máquinas tragaperras, dados 
y, cómo no, la ruleta. Para 
aumentar la emoción del pro- 
grama, se añade la posibili- 
dad de retar a seis exuberan- 
tos damas que enseñarán su 
más secretas posesiones a 
los ganadores. 

Técnicamente, el entorno 
MS-Windows provoca la 
necesidad de utilizar recursos 
hardware que no se reflejan 
en la calidad final del produc- 
to. Los escenarios de juego 
son detallados, pero totalmen- 
te estáticos, implementados 
mediante mapas de bíts. Más 
impactantes son los gráficos y 


e encuentras ante un 

arcade militar que 

sigue los pasos de 
Jungle Strike o Desert Striko. 
En él te haces cargo de un 
helicóptero de rescate en los 


HELLFIRE ZONE 


01995 PAnorám lc Ss 


a 


los vídeos de tus compañeras 
de correrías (pueden elevar la 
temperatura del ambiente 
hasta grados insospechados). 
El sonido es correcto (destaca 
la melodía “rockera” que abre 
el juego). En conjunto, un 
aceptable simulador de jue- 
gos de casino. No pasará a la 
historia por su calidad como 
programa, pero entretiene, 
que no es poco. 

P.D.: Absténganse menores 
de edad: algunas fotos pue- 
den producir pesadillas. 


A. J, NoviLLO 


frentes de batalla de diferen- 
tes guerras; debes acabar 
una serie de misiones con 
éxito y superar los ataques 
enemigos y los adversos ele- 
mentos de la naturaleza. 

GameTek ha conseguido 
unos gráficos "renderizados” 
bastante espectaculares a 
primera vista, pero monóto- 
nos y faltos de detalle en el 
entorno de la acción principal 
cuando se investigan a 
fondo. El sonido es bastante 
simplón: no aporta emocio- 
nes nuevas al conjunto del 
programa. La impresión final 
es la de un juego con aspec- 
to gráfico destacado, pero no 
apabullante, carente del gan- 
cho necesario para conse- 
guir que el conjunto supere 
las condiciones de mediocri- 
dad generales, 


A. J. NoviLO 


USAR 
EOL, 


Diversión para mayores 
enel cas 


AUCLLOR 
ENE Conc 


Un arcade de 
helicópteros del montón. 


Paisajes increíbles, repulsi- 
vos enemigos, vertiginosos 
vuelos en rasante. 
Considerado por muchos 
como el mejor juego de las 
pasadas Navidades, no ha tardado 
en aparecer su primera secuela, si 
exceptuamos el disco de datos. 


e nota la mano de 
Bullfrog en cada uno 
de los detalles que 

desde el principio hay en el 

juego; la intro, por ejemplo, 
aunque un poco corta, es de 
gran calidad. 

Los menúes, por su parte, 
están realizados en SVGA. 
Además, son totalmente gráfi- 
cos: los únicos textos que 
aparecen te explican la 
opción que estés señalando. 

La historia es, cuando 
menos, parecida a la original. 
Tú oros el genio bueno y tie- 
nes que derrotar uno a uno a 
los genios malos hasta llegar 
al “malo malote”, cuya des- 
trucción salvará a toda la 


humanidad. De cualquier 
manera, todo hay que decirlo, 
en un arcade el argumento es 
lo de menos. 

El sistema tridimensional de 
representación del terreno ha 
sido mejorado con respecto a 
la primera parte: los movi- 
mientos son más rápidos y 
suaves. Además, hay gran 
cantidad de detalles extra 
sobre el terreno, que, quieras 
que no, consiguen mejorar 
sustancialmente su calidad. 

Las misiones nocturnas y las 
que se desarrollan en el inte- 
rior de cavemas son dos de 
las novedades más importan- 
tes. En ambas, la ambienta- 
ción conseguida es, no hay 


otra palabra, perfecta. Para 
crear ese creíble efecto de 
caverna, han generado dos 
terrenos, uno para el suelo y 
otro para el techo, unidos en 
algunos puntos mediante 
salientes. Así, dispones de 
zonas muy amplias y conser- 
vas tu libertad de movimien- 
tos, no como en otros juegos 
que representan inocente- 
mente las cavernas como 
túneles estrechos y te pasas 
media misión dándote contra 
las paredes de la cueva, 


El número de hechizos se 
ha incrementado considera- 
blemente. Por otro lado, cada 
uno de ellos tiene distintos 
niveles de fuerza, que podrás 
usar en función del maná que 
hayas acumulado. 

Las misiones han cambia- 
do bastante. Ahora debes 
cumplir varios objetivos 
antes de avanzar hasta el 
siguiente nivel, con lo que 
cada mundo da mucho más 
de sí y el juego gana en 
profundidad. 


Uno de los detalles que más 
se agradecen es la ayuda en 
línea: salen mensajes en pan- 
talla que te explican para qué 
sirven las cosas y te indican 
lo que debes hacer en cada 
momento. De este modo, te 
resultará muy fácil meterte en 
situación (no tendrás que leer 
de arriba abajo el manual 
para empezar a jugar). 

Como verás, los gráficos y 
el sonido del juego han gana- 
do bastante, Pues, sincera- 
mente, si la calidad gráfica de 
la primera entrega era buena, 
en ésta, con la opción de 
SVGA, es impresionante. 
Destacan sobre todo los jue- 
gos de luces, especialmente 
en las misiones nocturnas, en 
las que te encontrarás con 
efectos (como cuando lanzas 
la bola de fuego a ras del 
agua: se va iluminando el 
mar al paso del hechizo y 
también se ve el reflejo que 
deja éste sobre la superficie) 
deslumbrantes. 

La música es muy buena, 
como ya sucediera en la 
anterior entrega, y ayuda a 
generar el ambiente de cuen- 
to sacado de las mil y una 
noches. En ningún momento 


OY 


MAGIC CARPET 
BullrogrElectonie At 
El original y juego delaño' 
del año pasado. 


se vuelve pesada, pero si te 
aburre tienes, por supuesto, 
la posibilidad de quitarla. 

Los sonidos están al mismo 
nivel de resto del producto; 


sobre todo destacan algunas 
voces digitalizadas. El resulta- 
do final es impecable. 

Para colmo, pueden llegar a 
jugar hasta ocho personas en 
red, lo que asegura su conti- 
nuidad aún después de haber 
terminado el juego (como 
jugar contra un oponente 
humano no hay nada). Esta 
opción, sin embargo, requiere 
para su funcionamiento orde- 
nadores bastante potentes. 


MC: HIDDEN WORLDS 
Eulltaglecironie As 
Disco de datos para el 
anterior programa. 


El modo de control es el 
mismo que ya usara la prime- 
ra parte. Lo más cómodo es 
la combinación de ratón y 
teclado, o bien un joystick de 
cuatro botones. Con un 
¡gamepad también se puede 
jugar; con él “controlas” bien, 
pero tardarás un poco en 
seleccionar los hechizos. 

Excepto las voces digitaliza- 
das de los diálogos (para los 
que hay subtítulos), ha sido 
completamente traducido a 
nuestro idioma. Es algo que 
no podía faltar, debido sobre 
todo a la nueva opción de 
ayuda en pantalla, ya que si 
no dominaras el inglés no te 
enterarías de los objetivos de 
las misiones. 


PRINCE OF PERSIA 2 
BroderbundkElectonio Aris 
Otro personaje con alfombra 
mágica en pleno Oriente. 


Y es que, cuando la compa- 
ñía Bullfrog lanza al mercado 
un nuevo producto, se produ- 
ce una gran expectación 
Siempre consigue sorprender- 
nos gracias a una calidad 
fuera de toda duda y a una 
originalidad que convierte en 
auténticos clásicos todos sus 
productos. Basta recordar 
Populous, Powermonger, 
Sindicate,... 

Magic Carpet 2 no iba a ser 
menos. Se trata de uno de los 
mejores juegos de las últimas 
fechas. Supera a su antece- 
sor en todos los aspectos, 
especialmente y aunque 
parezca difícil, en jugabilidad. 


L. F. FERNÁNDEZ 


Vive Una mágica aventura 
¡con tu alfombra. 


PC PLAYER 


YUECOS 


No necesitas 
tener el ances- 
tral poder de la 
levitación, pero 
sí, al menos, 
buena memoria 
y una aceptable 
capacidad de 
concentración. 


u objetivo en este 
juego de tablero 
(basado en las figuras 

del Mah-Jongg) es unir pare- 

jas de fichas, siempre y cuan- 
do se puedan extraer lateral- 
mente de la formación. 

Esta revisión de un juego 
milenario llega a tus ventanas 
(sólo para Windows) con una 
gran cantidad de novedades, 
acordos con los vientos do 
multimedia que soplan. Sin 
traicionar el espíritu del juego, 
añade un elevado número de 
opciones que aumentan el a- 
tractvo de las fichas de mart 

La presentación ha mejora- 
do. Para los juegos de fichas, 
hay 8 series de gráficos, 
aparte del clásico, como los 
de ciencia ficción, arte, músi- 


al Gran E 


ca, eto. Si eliminas una pareja 
de piezas surge una divertida 
animación. Aparte de los soni- 
dos de eliminación de piezas, 
cada conjunto de dibujos 
incorpora su propia música. 


BREAKTHRU! 
Spectrum Holobge+Preein. SA 
Ono juego para entorno Windows 
“que te obliga a pensar, 


zooP 
VacomCIO interactivo, 
La estrategia aplicada 
a un frenetico arcade. 


eya Het 


Han añadido varios forma- 
tos. En la "Gran Pared" las 
fichas que retires dejan caer 
las de encima, eliminando la. 
monotonía, En el “Beijing” 
unes parejas desplazando las 
filas o columnas por el interior 
del tablero. En el “Action 
Shangai”, si retiras las fichas 
en un tiempo determinado, el 
tablero orece. También pue- 
des jugar contra un amigo u 
organizar un tomeo. 

El último cambio incorpora- 
do os la disposición do las 
fichas. Las puedes colocar en 
multitud de configuraciones o 
tormas: la disposición clásica, 
la pirámide e incluso perfiles 
reconocibles como el escor- 
pión o el Ying-Yang, etc. 

En este juego de Inteligencia 
prima la capacidad asociativa 
y la mnemotecnia; es muy 
entretenido, sobre todo si 
posees buenas dotes y sabes 
sacar provecho de ellas. 


A, VEGAS. 


Si todavía necesitas más veloc| 
dad, esta vez puedes conseguirla 
con pequeños y curiosos coches 
de coleccionista. Carreras para 


amantes de las miniaturas. 


a idea, en realidad, ya 
está muy vista. Co- 
checitos en un circuito 

desde un punto de vista ceni- 

tal y cuatro teclas (giros, ace- 
lerador y freno), que se ven 
reducidas a tres (el freno es 
anecdótico) dado el carácter 
arcade del juego. Los circui- 
tos, variados y gráficamente 
buenos, mezclan arena y as- 
falto sogún la carrora, aunque 
el agarre del vehículo es muy 
parecido en todos ellos. 


En cuanto al control del 
coche (hay monoplazas, 
'bugays, turismos... aunque 
son difíciles de distinguir por 
su tamaño) no hay mucho 
que decir: corre sobre raíles y 
es imposible que derrape 

En las carreras hay objetos 
sobre la pista que, al ser atro- 
pellados, te suministran rue- 
das, latas de gasolina o tur- 
bos que incrementan su velo- 
cidad (sólo por un corto perío- 
do de tiempo). 


En cada circuito hay una tra- 
yectoria que permite coger un 
gran número de turbos, con lo 
que puedes seguir a los riva- 
les, que en cada carrera 
corren más que en la anterior. 
Se echa en falta la posibili- 
dad de ir recoger piezas del 
coche (motor, suspensión, 
neumáticos...) carrera a carre- 
ra para ir mejorando el vehí- 
culo poco a poco. Después 
de varias carreras llega un 
momento en que el juego 
decae, porque los coches 
rivales cada vez corren más 
(incluso en recta) mientras 


Overdrive no se pueden 
hacer los fantásticos derrapes 
ni los saltos que eran tan fre- 
cuentes en Micro-Machines, 
por lo que el programa pierde 
un poco en jugabilidad. 

En fin, un juego para los 
amantes del género que no 
se pierden nada con cuatro 
ruedas, pero poco original y 
superado a todas luces por el 
clásico del cual deriva. 


foca quality rosas ana 
'Geasonable conditions bring 
aut the true handling - 
Gharacteristios 


que el del jugador sigue como 
en la primera carrera. 

Overdrive es un refrito de 
aquel Micro-Machines que 
tanto divirtió a muchos aficio- 
nados a los coches. Éstos 
son más pequeños todavía, y 
los escenarios o circuitos 
mucho menos imaginativos. 
Por si fuera poco, en 


af yaue 


USIDOR 
OS 


a] 
(9) 
S 
=< 
m 
Ea] 


SUPERKARTS 
Virginmarcadia 

Más carreras de coches pero. 

desde diferente perspectiva. 


DDM RALLY 
DDMsTower Communicatons. 
Carreras a mayor escala, sobre 
todo en el tamaño del cacha, 


Velocidaden 
miniatura. 


HUECOS 


NHL *96 


Es tu momento. El entrena- 
dor te ha dicho que salgas a 
la pista helada. Has de dar 
todo lo que llevas dentro. Tu 
equipo necesita un gol para 


s el comienzo de una 
nueva temporada de 
hockey sobre hielo, y 


los chicos de Electronic Arts 
no se quieren perder este 
gran evento. Te presentan la 
última edición del simulador 
oficial de este deporte adapta- 
do a los nuevos tiempos. 

NHL:96 es un completo 
simulador al gusto de los 
americanos. Aparte del 
juego en sí, tiene gran canti- 
dades de datos en forma de 
estadísticas, particularizadas 
para cada jugador o para un 
equipo completo. Los gráfi- 
cos son muy detallados, 
sobre todo si posees un 
equipo que te permita disfru- 
tar de la alta resolución, la 
cual está muy lograda. 

Al principio, y como es ha- 
bitual en EA Sports, hay un 
video con jugadas especta- 
culares y animaciones varia- 
das. A continuación entras 
en los menúes de selección 
del juego, desde donde pue- 
des pasar a las diversas 
áreas que lo componen. 


SE IBFAATINO 


Las opciones del juego son 
muy completas: puedes con- 
figurar gran parte de los 
acontecimientos que se van 
a desarrolar. En el apartado 
sonoro, destaca la calidad 
de la música que te acom- 
paña en todo momento. 

Los gráficos merecen una 
mención especial. Aunque el 
programa posee la opción 
de baja resolución para 
ordenadores menos poten- 
tes, el esplendor lo alcanza 
en la alta resolución. En ella 
tienes muchas opciones a tu 
disposición, desde el público 
en las gradas hasta el refle- 
jo de los jugadores en la 
pista de hielo, sin olvidar 


TUASMNGTON. 


Eres Jpperay 


FORWARDS 


ganar y tú lo vas a marcar. 


«AIM rs 
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detalles como la publicidad 
estática, las sombras de los 
jugadores o los cristales de 
protección del público. 
Además, todas estas opcio- 
nes podrás retocarlas tam- 
bién mientras estés jugando, 
con lo que, por ejemplo, 
puedes mejorar la velocidad 
de juego si te apetece. 

Una parte en la que los 
adictos a los números gasta- 
rán gran cantidad de tiempo 
es en la de las estadísticas. 


Todos estos datos, sacados 
directamente de las informa- 
ciones que posee la Liga 
Nacional de Hockey 
(U.S.A.), cubren la práctica 
totalidad de las partes inte- 
grantes del juego. Los 
númoros so pueden seleo- 
cionar y ordenar siguiendo 
distintos criterios (como las 
ordenaciones por equipos y 
por jugadores), 

Cada jugador no es tan 
sólo un nombre detrás de la 
pantalla; tienes su fotografía 
y conoces su historial, 
Lo único malo de 
este aspec- 
toes la 
poca afi- 
ción 
existente 
en 

España 
sobre esta 
modalidad de 
deporte, lo que 
provocará una limita- 
da degustación. 


También se te permite 
revisar las mejores jugadas, 
que puedes almacenar a lo 
largo de cada partido, para 
después visionarlas tranqui- 
lamente o enseñárselas a 
un amigo. Otra de las posi- 
bilidades que te ofrecen 
estas repeticiones es la de 
observar tus propios fallos, 
para aprender de ellos y no 
volver a cometerlos. 

Las posibilidades de juego 
son variadas, desde jugar 
un amistoso hasta una liga 
completa, o exclusivamente 
los play-off, para tener una 
temporada más cortita, 
Tienes la posibilidad de 
conectarte con otro ordena- 
dor vía módem para retarle 
a un partido, con lo que 
puedes pasarte horas 
delante de tu PC. 

Todos los equipos que jue- 
gan la Liga Americana están 
reflejados en el programa, 


NBA LIVE '95 
EA SpontesElectronio As 
Uno de los mejores juegos 
dela serle EA Sports 


además de las plantillas al 
completo y las estadísticas 
de la última temporada. La 
calidad de los gráficos que 
reproducen los escudos es 
excepcional: merece la pena 
jugar con cada uno de los e- 
quipos sólo por verlos. 

Una vez hayas selecciona- 
do el equipo cuyos colores 
vas a defender, puedes 
variar las alineaciones a tu 
gusto. Tras todos estos pre- 
liminares, llegarás a la parte 
más interesante, desde el 
momento en que saltas a la 
pista helada, Podéis jugar 
hasta cuatro personas de 


PGA TOUR '96 
EA SportoElcirani Ars 
Más juegos de Electronic Art, 
Ahora, golf. 


manera simultánea (tres 
contra uno, dos contra dos e 
incluso todos contra el orde- 
nador), con dos joysticks, 
aparte del teclado y el ratón. 
En la pista de hielo, han 
tratado de plasmar todos los 
lances del juego; no sola- 
mente los movimientos del 
stick, sino peleas, empujo- 
nes, aplastamientos contra 
la pared y todo tipo de juga- 
rretas. Por supuesto, los ár- 
bitros no deben darse mu- 
cha cuenta de lo que ocurre. 
Verás un pequeño fallo: en 
algunos momentos pierdes 
de vista el disco, debido 
principalmente a su peque- 
ño tamaño y a la gran velo- 
cidad a que se desplaza, 
Esto se ha tratado de solu- 
cionar con el movimiento de 
la cámara, que puede seguir 
al balón en todo momento, 


ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 


Meri Stugios»Prosin, S.A. 
Uno de los primeros juegos 
comentados en esta revista, 
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La cámara de visión de 
juego no es un elemento 
estático, sino que se despla- 
za por todo el campo, pro- 
porcionándote la mejor 
visión posible en cualquier 
momento. Esta cámara 
puede variar su punto de 
vista: jugador, aérea, segui- 
miento de la pelota, e inclu- 
so retransmisión televisiva. 

Esperemos que la escasa 
trascendencia de este 
deporte minoritario no sea 
un obstáculo para que pue- 
das sacar de él todo su 
jugo, que no es poco. 


A. VEGAS 
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| castanazo” se quedo: 
¡corto al lado de NHL 96. 


HUECOS 


Quizá pienses que el fútbol 
americano es un deporte de 
bestias. Prepárate a cambiar 
de opinión. Necesitarás 
mucha más habilidad e intel 
gencia de la que crees. 


La realización técnica es 
impecable. Los gráficos son 
excepcionales, con una mag- 
nífica recreación de los juga- 
dores y un magnífico nivel de 
detalle en todos los aspectos. 

Hay diez cámaras fiadas en 
múltiples posiciones del cam- 
po y una móvil ubicada on el 
lugar que más te interese. 

El encuentro está ambienta- 
do de manera muy realista 


os incondicionales de Para esta última opción te (canciones de los aficionados, 
este deporte están de enfrertas al ordenador o a un — aplausos e incluso gritos de 
suerte: disfrutarán de amigo (enel mismo ordena- los propios jugadores). El 
uno de los mejores simulado- — dor o vía módem). A lo largo — movimiento es rápido, siem- 
res realizados hasta la fecha. — de la campaña, en caso de pre que poseas una tarjeta de 
El juego se restringe ala jugaren modo liga, puedes vídeo suficientemente poten- 
liga profesional norteamerica introducir resultados ajenos. — te, y te permite realizar accio- 
na, NFL. To hacos cargo do Además, tienes las ya habi nes realmente trepidantes. 
un equipo cualquiera de dicha — tuales opciones de cambio- Como complemento al simu- 
liga. Puedes jugar con él una — venta de jugadores, cambio lador deportivo, el CD contie- 
liga completa, con sus play-— de tácticas tanto ofensivas ne Franchise Football League 
ofís en el caso de que te cla- como defensivas, y unlargo  Fantasty Football, algo así 
sifiques, o un amistoso con etcétera que se va descu- como las famosas ligas fan- 
diversos niveles de dificultad. — briendo mientras se juega. tásticas que los diarios depor- 


tivos han puesto de moda. En 
LTERNATIVAS él debes realizar una liga 
paralela a la oficial. 

"e En resumen, un programa a 
la altura de los mejores simu- 
ladores deportivos. Dasgra: 
diadamente, el fútbol america- 
no no es un deporte excesiva- 
mente popular en nuestro 
país, lo cual hará que para 
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Las preguntas se complementan con | 
vidso, fotografía, o sonido, 


Responde a más preguntas que tus 
adrersarios y completa un apasionan- 
tereconido por el mundo. 


Piensa tu respuesta y elígela de entre 


Immrsseslerss ¡YA ALA VENTA EN TU QUIOSCO! | 


El programa cuenta con 15 categorías 


ierenies de preganias y 4 ivles POR SÓLO 2.495 PTAS | 


distintos de dificultad, 
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Es la hora de todos los amantes de Doom. D!Zone va a ser la 
respuesta a todas sus plegarias. Además, os ofrecemos infor- 
mación sobre Transport Tycoon World Editor y X-Com CD. 


DiZone MANE 


uede permitírselo 
todo. Este es el últi- 
mo paso (hasta 


ahora), el rizo más rizado. 
Los seguidores incondiciona- 
les de Doom y Doom ll, que 
hay que contar por millones 
en todo el mundo, tem- 
blarán de emoción 
cuando la caja de este 
disco de niveles caiga en 
sus manos. Leerán con 
orgullo las palabras 
“Edición del colec- 
cionista" que hay 
bajo el título. 

Lo cierto es que 
merece la pena 
actualizar el clásico. De entre 
los más de novecientos nive- 
les que ofrecen (no me he 
parado a contarlos, pero son 
muchos), hay algunos muy 
divertidos. Hay nuevos traza- 
dos, mapas y cambios en 


aspectos concretos de las 
pantallas (sonidos, música, 
gráficos...). Es muy divertido 
ver, por ejemplo, las numero- 
sas bestias del Doom clásico 
convertidas en graciosos 
muñequitos Acid (¿recuerdas 
el movimiento Acia House?). 
Los que tengan un buen 
inglés podrán disfrutar 
de las 'frasecitas” 
que sueltan los 
enemigos cuando 
te persiguen o 
cuando mueren 
por tus disparos. 
Las posibilida- 
des de DiZone, 
de todas maneras, no aca- 
ban ahí. Puedes editar tu 
Doom, es decir, crear un 
nuevo juego a tu medida. En 
el menú principal tienes 
varias opciones: tener o no 
enemigos y que sean más 


veloces, cam- 
biar los niveles 
de dificultad, 
turbo, la posibi- 
lidad de enfren- 
tarte a otro 
jugador... Pero 
todavía no ha 
llegado lo más 
importante: la 
opción “rando- 
mizer". Es la 
que te permite 
crear casi com- 
pletamente un 
nuevo juego. 
Gracias a ella 
puedes cambiar a tu gusto 
todos los objetos móviles que 
encuentres en tu camino 
(demonios, armas, mapas, 
paredes, etc.) 

Por último, en el menú prin- 
cipal del programa puedes 
actualizar niveles, elegir 
jugadores e incluso configu- 
rar tu ordenador, No le pue- 
des pedir más, 
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Transport Tycoon 


World Editor 


e sonará “Tycoon”. 
Bajo esta denomina- 
ción se esconden pro- 


gramas tan buenos como 
Railroad y Transport Tycoon. 
Esta vez se trata del editor 
de este último programa 

Si no recuerdas el objetivo 
de Transport Tycoon, te 
refrescaré la memoria. Debes 
convertirte en un magnate de 
los negocios, especialmente 
en el sector de los transpor- 
tes, Puedes construir carrete- 
ras, vías férreas, aeropuertos, 
etc, Además, debes edificar 
)s complementarios 


que puedas necesitar para 
abastecer negocios tales 
como industrias de repues- 
tos, refinerías, etc. 
Las posibilidades 
que ofrece este 
editor son las típi- 
cas de cualquier 
otro programa 
parecido. Con él 
podrás crear y edi- li 
tar tus propios 
mundos. Para 
modificar los 
escenarios pue- 
des construir elementos 
tales como edificios, carrete- 
ras, vías férreas, e incluso 
plantar arboles. Un aspecto 
curioso es la posibilidad de 
usar un escenario “altemati- 
vo”. Automáticamente, pue- 
des trasladar los escenarios 
a un entorno marciano. De 
esta forma, los gráficos que 


representan cada elemento 
del juego se modifican, por 
ejemplo, como si Marte se 
hubiera colonizado en los 
años 30. A pesar 
de este nuevo 
aspecto gráfico, el 
desarrollo del juego 
no cambia. 

Otra posibilidad 

del programa es 
la de jugar 
mediante módem. 
Las opciones que 

se ofrecen son las 

usuales, Cargando una 
misma partida en los orde- 
nadores de ambos extremos 
de la línea telefónica, podrás 
sustituir al ordenador por un 
oponente humano. Y, cómo 
no, también puedes enviar 
mensajes mientras juegas. 


Este es el principio de un 
nuevo mundo. 


F. Resco 


,e 


n esta segunda entre- 
ga te verás cara a 
cara de nuevo con los 


terribles extraterrestres de 
Ufo: Enemy Unknown. 

Apenas hay diferencia entre 
la versión en disquetes que 
apareció hace tiempo y esta. 
La única novedad es la ani- 
mación de la introducción. 

El desarrollo es igual. Se ha 
modificado el escenario, en 
este caso el mar, pero los 
pasos que seguir para vencer 
al enemigo son los mismos: 


Coelacontiv/Aqua jet 


OM: Terror 
from the Deep 


construyes bases en todos 
los océanos, interceptas 
naves enemigas y luchas 
con los extraterrestres en 
sus zonas de aterrizaje. 
Gracias a los artefactos de 
las naves derribadas, 
podrás investigar la tecnolo- 
gía alien. En tus fábricas con- 
seguirás reproducirlos, con lo 
que tendrás la posibilidad de 
incrementar y mejorar tu 
equipo. Además, debes con- 
seguir pistas sobre los extra- 
terrestres y sus intenciones. 


GRO OS 
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JUGADOR: 
ENCA lia 


Los gráficos son práctica- 
mente los mismos que en la 
anterior versión. La música 
es muy limitada; apenas hay 
más que una misma melodía 
en el juego. Sin embargo, al 
menos en esta versión de 
CD-ROM, el movimiento se 
ha hecho más rápido y fluido. 

No presenta mejoras, pero 
se le puede considerar un 
buen programa que hará las 
delicias de cualquier aficiona- 
do a los juegos de estrategia. 


Los extralerrestres 
atacan de nuevo. 


F. Resco 


YIAVId Dd 


A4 


Con motivo de la aparición de Fifa Soccer 96, 
del que tienes información en las previews, 
te ofrecemos un detallado repaso de los 
mejores juegos de la historia de este deporte. 


2) 


ué duda cabe: el fút- 

bol es por derecho 

propio el deporte rey 
de nuestro país y otros mu- 
chos. De ser un mero entre- 
tenimiento, se ha convertido 
en un suculento negocio para 
algunos y un fenómeno social 
para todos. El mundo del 
software lleva bastantes años 
incorporando simuladores de 
este deporte en sus coleccio- 
nes de juegos. Estrellas del 
calibre del ahora defenestra- 
do Butragueño o Michel han 
pasado por nuestras panta- 
llas dando muestras de su 
excelente fútbol. Para no ha- 
blar de la avalancha de crea- 
ciones en fechas cercanas a 
grandes competiciones. 

Dentro del mundo del soft- 

ware de balompié hay, funda- 
mentalmente, dos tipos de 


Este juego tipo arcade desta- 
ca desde el momento de su 
compra: con cada CD regalan 
un balón oficial que te permiti- 
rá practicar tu deporte favorito. 
Tiene una típica perspectiva 
lateral, pero posee gran varie- 
dad de campos (algunos com- 
pletamente nevados). Otro 
punto fuerte es el sonido. 
Melodías en CD Audio te 
acompañan mientras escoges 
las más variadas opciones. 
Durante el transcurso del par- 
tido oirás los cánticos de 


juegos. Por una parte, los 
arcade, que te permiten reali- 
zar la actividad deportiva en 
sí misma. Por otra, los pro- 
gramas en que tomas los 
papeles del Directivo, emu- 
lando a Berlusconni o a Don 
Jesús Gil. Fichas jugadores, 
contratas publicidad y, si pue- 
des, evitas ridículos como los 
del Sevilla o el Celta. 

En el primer grupo de juegos 
hay una variedad casi infinita 
de puntos de vista (perspecti- 
vas isométricas, cónicas, ceni- 
tales, y muchas otras que 
reproducen los partidos lo 
más fielmente posible). 

En las siguientes páginas te 
ofrecemos algunos de los 
mejores programas. Elige el 
que más te guste, y a jugar, 


A. J. NoviLLO 


los aficionados, los pitidos del 
árbitro y los gritos de los juga- 
dores. De todos modos, el 
detalle más brillante del pro- 
grama es su elevada jugabili- 
dad, Gracias a ella, podrás 
realizar jugadas de equipo 
hasta ahora impensables en 
un juego de ordenador. 


ACTION SOCCER 


Este programa puede ser 
incluido dentro del grupo de 
juegos arcade. En lugar de 
simular equipos reales, 
manejarás unos imaginarios, 
con nombres y mascotas de 
lo más curioso. Con Action 
Soccer tienes la posibilidad 
de escoger entre dos pers- 
pectivas diferentes: lateral o, 
desde luego mucho más real, 
isométrica. Durante el trans- 
curso del partido, olrás las 
trepidantes voces de los 
comentaristas, totalmente tra- 
ducidas al castellano. 

Alla magnífica simulación 
deportiva se unen espectacu- 
lares imágenes de vídeo en 
los momentos más culminan- 
tes de la acción y divertidas 


Si te gusta el fútbol rápido al 
estilo del archiconocido 
Sensible Soccer, este es tu 
juego. Los gráficos de los 
jugadores son pequeños, 
pero están perfectamente 
definidos y la animación está 
muy cuidada, Destacar el edi- 


TEAM 
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viñetas al más puro estilo 
Forges. Su control suave 
sobre los jugadores lo con- 
Vierte en uno de los progra- 
mas sobre este deporte más 
jugables. De modo que cálza- 
te las botas y sal sin miedo al 
campo de juego. 


SOCCER SUPERSTARS DDM SOCCER 95 


tor de banderas, que permite 
crear con pocos pixels la 
enseña de tu propio equipo. 
Las competiciones se cele- 
bran entre selecciones nacio- 
nales, pero al permitir editar 
los equipos te puedes crear 
una liga particular. 


ACTUA SOCCER 


Te encuentras ante el autén- 
tico futuro de los simuladores 
deportivos. Posiblemente, el 
más realista de los progra- 
mas de fútbol realizados 
hasta el momento. Los juga- 
dores están creados median- 
te modelados en 3D, de un 
modo similar a los luchado- 
res de FX Fighter, lo cual da 
una desconocida sensación 
de realismo. Por si fuera 
poco, puedes observar el 
desarrollo de la acción desde 
8 cámaras diferentes. Su 
aspecto gráfico es el más 
espectacular de entre todos 


los juegos observados, ex- 
cepción hecha del programa 
que ha motivado este repor- 
taje, Fifa Soccer '96. Por otro 
lado, aunque en castellano 
no se perciba demasiado, 
incorpora la siempre intere- 
sante cualidad de que todo el 
juego está comentado por un 
conocido periodista británico. 


England 


Q 
95 


STRIKER 


Versión actualizada de uno 
de los más exitosos progra- 
mas de fútbol jamás realiza- 
dos. Con unos gráficos enor- 
memente mejorados, sprites 
de mayor tamaño y la pers- 
pectiva de siempre 
actualizada, 

este programa 


promete ser fe 
un gran éxito 
durante la próxi- 


ima temporada. 
Puedes escoger 
entre una amplia 
gama de selecciones 
nacionales con todas sus 
estrellas actualizadas. La 
jugabilidad se mantiene, e 
incluso es mejorada en algu- 
nos aspectos, como el control 
de la selección de jugado- 
res cuando no tie- 
nes la posesión 
del balón. 


Un simulador de fútbol que 
viene a ser una versión 
aumentada de otro clásico 
del software deportivo : 
Sensible Soccer. El juego 
dispone de una amplia coleo- 
ción de clubes y selecciones 
nacionales con las que pue- 
des disputar las 
más variadas 
y competiciones. 
Además, pue- 
des cre- 
arte tus 
propios 
torneos. 
Destacan 
las esce- 
nas de 
vídeo que 
hay tras los 
goles. Su 
manejo 


es sumamente sencillo (úni- 
camente mediante cinco 
teclas), lo que no influye en 
lo variado de sus remates, 
Además, tiene detalles curio- 
sos y divertidos, como las 
conversaciones entre los 
jugadores y el árbitro o la 
aparición de algún espontá- 


neo que salta al campo y 

debe ser reducido por la poli- 
cía. El programa utiliza una | 
brillante perspectiva cenital 


FIFA INTERA 


Tras este título se esconde uno 
de los mejores juegos de fútbol 
de la historia del software. Fue 
revolucionario en su día por 
incorporar la perspectiva iso- 
métrica, que hoy ya poseen 
gran cantidad de juegos. Su 

| riqueza de posibilidades de 


! 


juego es casi ilimitada (puedes 
realizar los más espectaculares 
remates: en plancha, chilena, 
eto.). Desgraciadamente, su 
manejo es algo complicado al 
principio, cosa que le resta 
jugabilidad. En el aspecto 
sonoro cabe destacar su ver- 


sión CD-ROM, que tiene todos 
los movimientos comentados. 

También son curiosos los cánti- 
cos y vítores del público en los 
partidos, incluidos en todas las 
versiones del juego. Un clásico 
que no defraudará a los aman- 
tes de este noble deporte 
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MANCHESTER UNITED 


Segunda entrega de un clási- 
co del tipo de manager. Su 
realización es totalmente 
opuesta a la de la primera 
Parte. Si en el Manchester. 
United (no confundir con el 
Manchester United Europe, 
comentado posteriormente) 
tenías que tomar el papel dol 
manager de un equipo de la 
liga inglesa, ahora debes limi- 
tarte a jugar dicha liga y las 
competiciones europeas en 


un modo arcade. Incluye 
como característica destaca- 
da la posiblidad de jugar en 
modo SuperVGA, con la 
mejora grálica que esto signi- 
fica en cuanto a resolución y 
detalle. Presenta una pers- 
pectiva isométrica tradicional 
Desgraciadamente, el tama- 
ño de los sprites es tan redu- 
cido que se hace difícil el 
control del juego, aunque la 
jugabilidad es adecuada 


PLANET 
FOOTBALL 


Infogrames también aporta su 
granito de arena en el amplio 
género de los videojuegos 
basados en el deporte rey. 
En Planet Football, encontra- 
rás una divertida competición 
entre selecciones nacionales 
de todo el mundo. Es uno 
de los primeros juegos 
que ofrecen una 
perspectiva tridimen- 
sional, aunque toda- 
vía no estaba muy consegui- 
da, con gráficos poligonales. 
Los textos de pantalla 


estaban traduci- 
dos al castella- Y 
no, y los mom- > 
bres de los jugado- 

res de cada selección 
nacional se correspondí- 


an con los de los grandes 
ases de la época. 


MANCHESTER 
UNITED EUROPE 


Una de las primeras muestras 
de juego híbrido: aúna las 
posibilidades del juego arcado 
con las opciones de 
manager del equi- 
po. Podrás 
disputar 


as 
a 


cualquiera de 
las competici 
nes europeas, 
además de la 
copa inter- 
$. continental 
en tierras 
japonesas. 
Tienes una 
importante 
responsabil 
«f dad: tomarás 


del Manchester United, equi- 
po estrella de la Premier 
League y del software futbo- 
lístico (uno de los equipos 
que ha dado nombre a mayor 
cantidad de juegos). Tienes 
las habituales posibilidades 
de modificar jugadores, entre- 
nador, táctica, eto. 
Finalmente, debes jugar los 
partidos (no existe la posibii- 
dad de sólo verlos, como en 
otros simuladores tipo mana- 
ger). La parte arcade viene 
presentada mediante una 
perspectiva lateral típica, con 
un manejo de los jugadores 
bastante sencillo. Por ser el 
decano de los juegos aquí 
presentados, se le puede 
achacar cierta falta de brillan- 
tez en los gráficos y especial- 
mente en el apartado sonoro. 


Ez 


Para muchos, el juego que 
vamos a comentar ha sido el 
rey de la simulación futbolísti- 
ca durante bastantes años. La 
originalidad de su perspectiva 
y su insuperable jugabilidad 
han hecho de él un verdadero 
clásico. El campo se presenta 
en una perspectiva frontal. 
Verás el transcurso del 
encuentro como si estuvieses 
en el fondo de un campo, tras 
una portería. El ángulo de 
inclinación con el que ves el 
campo es modificable. Los 
sprites son de un tamaño 
mediano, si bien no hay dife- 
rencias notables entre distin- 
tas razas. Cada jugador tiene 
unas facultados propias. El 
punto fuerte de este programa 
es su jugabilidad, difícilmente 
igualable. Se pueden desarro- 
llar jugadas de todo tipo con 
una enorme facilidad, dando 
lugar a partidos inolvidables. 


ON THE BALL 
LEAGUE EDITION 


Te encuentras ante un pro- 
grama que podría considerar- 
se como la definición de lo 
que debe ser un juego de 
manager. Tras escoger un 
equipo de la liga inglesa de 
primera o segunda división, 
apareces en un despacho 
desde el que controlas un 
mare mágnum de opciones. 
Tienes en tus manos el con- 
trol absoluto de todos los 
aspectos del equipo. Escoges 
sponsor, contratas la publici- 


dad de las vallas del campo, 
fijas el precio de la entrada, 


KICK OFF III 


EUROPEAN CHALLENGE 


La tercera entrega de este 
programa es una conversión 
de videoconsola. Siguiendo la 
línea marcada por las dos pri- 
meras entregas, es un juego 
tipo arcade con perspectiva 
lateral. La versión sobre la 
que está realizado este 
comentario es la europea, dis- 
tinta del resto porque los 
equipos y selecciones que 
posee son de este continente 
La jugabilidad se ve mermada 
por el uso de un joystick y la 
excesiva dificultad en algunos 


aspectos. Tiene las caracte- 
rísticas de un partido real, el 
reglamento actualizado, eto. 
Se le echa falla algo de rea- 
lismo, importante característi- | 
ca de sus anteriores entregas, 
(el balón está pegado al juga- 
dor aunque gite o se mueva), 


fichas o vendes jugadores, 
modificas las estrategias del 
equipo, ordenas entrenamien- 
tos adicionales y un intermi- 
nable etcétera. Finalmente, 
debes jugar, pero no desde 
un punto de vista pura- 
mente arcade. 
Puedes ordenar 
marcajes espe- 


'PC FÚTBOL 


Dada la pasión nacional por 
el llamado deporte rey, era 
difícil no encontrar algún 


juego dedicado a la esta 
ciales, cambios misma estructura 
un entrenador desarrolla en el | entre ellos es la liga en la que 


3.0 + PC CALCIO 


en sí mismos características 


de manager, entrenador o 
arcade, a tu elección. Hay 
que añadir una base de datos 
con todos los equipos y juga- 
dores de la Liga de Fútbol 
Profesional y un resumen de 


la historia del fútbol continen- 

tal, El arcade tiene una pers- 

peotiva lateral clásica, de fácil 

manejo, aunque su jugabil- | 
dad no es la deseable. Las | 
posibilidades de manager, en | 
cambio, son muy amplias. 


“WA competición. Tanto PC 
/ Fútbol como PC 
on la posición de 5 como juegos, de ahí 
los jugadores y que compartan este 
campo. Un completo simula- 
dor que hará las delicias de 


Calcio mantienen la 
todas las facetas que estudio, La única diferencia 
todos los aficionados. 


basan su desarrollo: la espa- 
ñola el primero y la italiana el 
segundo. Los juegos reúnen 


PREMIER MANAGER lll 


El mundo del software inglés 
está lleno de programas que 
simulan el quehacer diario de 
un directivo, Esta es una 
muestra de esa tipo de soft- 


una larga lista de menesteres 
que acompañan a la ya de 
por si complicada lucha por el 
ansiado título de campeón de 
liga. Ponte en la piel de uno 


ULTIMATE 
SOCCER MANAGER 


ware. Sin salirse de los cáno- 
nes fijados para estos progra- 
mas, la variedad de opciones 
y la riqueza de sus gráficos lo 
convierten en uno de los que 
mejor muestran la dura vida 
de los gerentes de un club, 
Fichajes, préstamos para 
poder sobrevivir, lesiones y 


de estos directivos y trata de 
mantener el tipo con dignidad. 


Para cerrar este reportaje, 
otra muestra del software bri- 
tánico de simulación de 
gerentes. Toma cualquier 
equipo de la primera división 
inglesa y llévalo a lo más alto, 
Las competiciones europeas 


| son tu meta en primera divi- 


sión, y el ascenso a la Pre- 
mier League para los equipos 
de segunda división. Buscar 


los fichajes más interesantes 
y rentables, saber cuándo y 
qué jugador es interesante 
traspasar, son algunas de tus 
actividades cotidianas. 
Posteriormente, debes dirigir 
a tu equipo en el desarrollo 
del partido, haciendo los cam- 
bios adecuados y esco- 
giendo el esquema do ata- 
que más interesante. 


PC PLAYER 


Aquí te presentamos la conti- 
nuación de uno de los simu- 
ladores de helicóptero más 
míticos, que te permite coger 
los mandos de algunas de 
las más potentes armas de la 
guerra moderna. Unos gráfi- 
cos muy superiores a su pre- 
decesor y una cantidad innu- 
merable de misiones que 
abarcan los conílictos bélicos 
más actuales han hecho de 
él un producto importante 
que ahora podrás revivir en 
tu pantalla gracias a esta edi- 
ción en fomato CD-ROM a A 
bajo precio. Un clásico comenerus Paca A 
imprescindible, aunque ya A 

algo antiguo, para todos los amantes dela valo lhción 
simulación de vuelo de helicópteros. e sl 


SIA DIE 


Distribuidor: SYSTEM 4 
Precio: 1.995 Pesetas 


Versión CD de uno de los jue- 
gos que revolucionó el mundo 
de la estrategia en el PC, 
dando lugar a multitud de “cló 
nicos”. A las ya conocidas 
opciones que posees para 
emular la actividad de un alcal- 
de, se añaden en esta versión 
aditamentos especiales. 
Aparecen vídeos a lo largo del 


Élil 


transcurso de la partida comen- 
tando diversas situaciones de la 
misma, una presentación total- 
mente remozada con vídeo 
incluido y mejores y completos 
escenarios que te permitirán aco- 
meter nuevas empresas que 
alargarán la diversión intrínseca al juego 
durante horas y horas de entretenimiento. 


Distribuidor: VIRGIN 
Precio: Consultar 


epoca ceaioia eco a 
LANDS OF LORE 


Los amantes de los juegos de 
rol, familiarmente conocidos 
por JDR o RPG en su versión 
inglesa, están de suerte, 
Lands of Lore, una de los títu- 
los más representativos de 
este tipo de programas, apare- 
ce ahora en versión CD-ROM 
de bajo precio. Recorre el 
reino ayudando al rey 
a evitar que los demonios 
tomen el poder, Realizado por 
Westwood Studios, las creado- 
res de los famosísimos progra- 
mas Eye of the Beholder | y Il, 
y la saga de Kyrandia, no 
defraudará a los fanáticos del 
los juegos de rol, e incluso 
interesará al resto de usuarios a los que no 
guste normalmente esta clase de juegos. 


F e 
¿sg 


ardo 


Valodación 
734 


Distribuidor: VIRGIN 
Precio: 1.990 pesetas 


e F-15 STRIKE EAGLE Ill 

9 La casa Microprose ha sido durante años garantía de enor- 

9 me calidad en el mundo de la simulación de vuelo. 

9 Productos como esta tercera entrega de la saga F-15 Strike 

Eagle son clara muestra del porqué de esta superioridad. 

2 Unos gráficos completos y una acción trepidante te asegu- 

2 ran la diversión. Uno de los simuladores menos rigurosos 

2 de cuantos lanzó Microprose, lo cual le hace accesible a 

E todos aquellos que no desean tener que manejar 30 teclas 
a la vez y leerse un libro para jugar una E 

* sida con Moo a 


PA 


9 Distribuidor: SYSTEM 4 
E Precio: 1.995 Pesetas 


¡j Vo 3: Lo Úirmo EN SONIDO TRIDIMENSIONALI! 


Prepárate para la aventura multimedia mas increíble y alucinante jamás vivida. ¿Te imaginas que los sonidos 
de tu PC, Mac o Consola de Videojuegos cobraran vida a tu alrededor, que te sintieras dentro de tus videojuegos 


al sistema SAS y sólo por 
19.950 pts.! 

sólo lo encontrarás en 
NUREALITY 


e Todos los precios incluyen IVA 

e La tecnologia SRS está patentada y es ganadora de los 
más prestigiosos premios como GAMES PLAYER, INNO- 
VATIONS, MULTIMEDIA WORLD, RETAIL VISION. 

e VIVID3D es compatible con SEGA, NINTENDO o cual- 
quier otro sistema de videojuegos así como con equipos 
basados en tarjeta de sonido o sistemas estéreo. 


Un sistema con amplificador de 
35w. con control de espaciali- 
zación del sonido, la posibili- 
dad de acercar la voz de nues- 
tro cantante favorito sobre su 


música y además todo esto con | Vino3o | 
un increíble sonido 3D gracias 


preferidos? Gracias a NUREALITY y sus sistemas VIVID3D 
será posible porque su innovadora tecnología SRS 
transforma cualquier sonido mono o estéreo en un 
auténtico sonido tridimensional como si de un sistema 
Dolby Prologic se tratase y todo con una mínima 
inversión y utilizando solo 2 altavoces. ¿increíble 
verdad? No lo dudes más y asociate al sonido 3D. ( con 
NUREALITY nada volverá a sonarte igual.) 


Hasta ahora para disponer de 
sonido surround se necesitaba 
un costoso sistema con 5 alta- 
voces, ahora por sólo.11.950 
pis. del Vivio3oPlus y dos 
altavoces, siente el sonido 
como una experiencia tridi- 
mensional única! 


¿ Porque sólo jugar con videojuegos 
cuando puedes estar dentro de 
ellos? con sólo 2 altavoces tendrás 
sonido 3D en cualquier lugar de tu 
habitación y sólo por : 


'm. 
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PC PLAYER 


E CHRCAL Wiaw 


Confusión. Todo lo que está en proce- 
so ha sido siempre dominado por ella. 
Y más aún si tiene poco tiempo de 
vida. El sonido de los PCs es un reto- 
ño de apenas unos años. Y necesita 
una luz que disipe la confusión, un voz 
nítida en medio del silencio. 

e un tiempo a esta (y son) el resultado de la tiempo de respuesta 


parte, el sonido de manera más barata de enviar — de los altavoces del 
los ordenadores per- una señal al sistema incorpo- — PC tenía un segundo de 


sonales ha dado un salto rado en el altavoz del orde- retraso respecto a cualquier 
cualitativo y se ha colocado a — nador. Los programadores radio de segundo orden. 
la altura de los reproductores — hacían lo que podían jugando — Entonces llegó el momento de 
de sonido de mayor calidad con las escasas posibilidades — dar el primer gran salto. El pit principio de una nueva era. 
del mercado. En la actual delos beeps, pero no conse- — do prehistórico se quedó en el — Dicha tarjeta utilizaba un chip 
dad, los programadores tie-— guían ninguna maravilla. Umbral del sonido. sintetizador Yamaha OPL-2 y 
nen una amplia gama de Por otro lado, los demás creaba sonidos en 
posibilidades "sónicas”: en su ordenadores (Atari, hoy en LA ERA DELAS TARJETAS — Frecuencia Modulada. Emitía 
elección intervienen factores vías de extinción, Amiga y DE SONIDO una onda, llamada “portado- 
de todo tipo: económicos, Macintosh) tenían sistemas de En 1987 apareció, finalmen- ra”, que era modificada por 
personales, de calidad, de reproducción de sonido muy to, la primera tarjeta de so! una segunda onda, llamada 
compatibilidad, de espacio... avanzados. Los efectos de do propiamente dicha, AdLib, — “modulada”. Los programado- 
Para mantener la cabeza sonido, por llamarlos de algu de Adlib Mulimedia. Era el res pueden simular música o 
sobre los hombros en este na manera, y la música repro- 
mare magnum, es necesario ducidos con beeps se queda- 
empezar por el principio. ron en seguida anticuados e 

incluso ridículos. La compañía 


EL PITIDO 
PREHISTÓRICO 
Recordarás el molesto piti- 
do o beep, o la combina- 
ción de molestos 
pitidos o beeps 


Access Software, crea- quí te presentamos una pequeña lista con las mejores 
dora del afamado tarjetas de las más importantes familias y sus requer- 
Links, buscó siempre mientos mínimos. Gracias a ella te podrás hacer una 


una manera de repro- — ¡dea del “asunto sónico”: la gama es tan extensa que necesita- 


dcir voces digi-— "(Amos muchas páginas para no dejamos ringuna en el tintero. 


talizadas. 


Genoa Audio Blitz 3D: 285, 4 MB RAM, 4 MB HD. 


conque los Pero inclu Gravis Ultrasound 3 CD: 386, 2 MB de RAM, 16 MB HD. 
PCs martiri- so con la Media Visium Premium 3-D: 386, 3 MB RAM, 6 MB HD, 
zaban, no tecnolo- Sound 2000: 286, 2 MB RAM, 4 MB HD, 

hace gía beep Sound Blaster 16 Value: 385, 4 MB RAM, 6 MB HD. 
mucho, más Sound Blaster AWE32: 386, 4 MB RAM, 15 MB HD, 
nuestros avanza Sound Leader Pro 16E: 386, 4 MB RAM, 6 MB HD. 


Trust Sound Expert Deluxe Wave 32: 386, 2 MB RAM, 4 
MB HD. 

Turtle Beach MAUI: 386DX25, 2 MB RAM, 3 MB HD. 
Turtle Beach MONTEREY: 380, 2 MB RAM, 2 MB HD. 


oídos. Eran 


da, el 


EL PANORAMA ACTUAL 
Hoy en día, la gama de tarje- 
tas disponibles es inmensa 
(en la tabla número uno tie- 
nes una pequeña muestra). 
En este momento, así pues, 
tanto los usuarios como los 
programadores tienen un 
gran abanico de posibilidades 
a su disposición. 

Gran parte de las tarjetas 
de sonido que saturan el 
mercado (las más avanza- 
des, en realidad) utilizan un 
sintetizador de tabla de 
ondas, con un resultado 
mucho mejor que el del sin- 
telizador de Frecuencia 
Modulada, Además, el siste- 
ma MIDI no ocupa 
apenas espacio 
Esto se debe a que 
los ficheros con 
extensión .MID no 
tienen dentro de sí 
muestras del sonido; 
simplemente están 
compuestos por líne- 
as de comandos que 
le indican al sintetizador de 
tablas de ondas los sonidos 
que debe reproducir y de 
qué forma. 

Los desarrolladores tienen 
otta manera de conseguir 
sonidos de alta calidad, esta 
vez proveniente de las fabu- 

losas posibilidades del 
CD-ROM. Como muchas 
tarjetas de sonido se pue- 
den unir a lectores de CD- 
ROM, los desarrolladores 
pueden acceder al Red Book 
(Libro Rojo) de audio que se 
encuentra sobre él. 

Por lo demás, no me atre- 
vería a decir que tal tarjeta 
de sonido es mejor que tal 
otra, ni que un sistema de 
grabación y reproducción de 
sonido está por encima de 
otro. Los desarrolladores tie- 
nen objetivos muy definidos y 
saben escoger lo más útil 
para cada caso. 

Los usuarios, por su parte, 
deben (o más bien debemos) 
buscar información lo más 
completa y fiable posible y 
elegir la tarjeta de sonido 
més adecuada. Y no es una 
tarea fácil 


Algunos programas, como Visual Player, permiten escuchar melo- 
días de diferentes formatos, representando en pantalla sus ondas. 


sonidos especiales variando 
la relación entre ambas 
ondas. La verdad es que no 
era nada del otro mundo si 
se comparaba con un equipo 
de sonido, pero por lo menos 
daba la talla. 

Al año siguiente, entró en 
escena la tarjeta Roland 
LAPC-1, primera en incorpo- 
rar el sistema MIDI. Este sis- 
tema había aparecido en 
1983, y desde entonces se 
habían sucedido distintos 
módulos MIDI (Musical 
Instrument Digital Interface), 
también de la familia Roland, 
pero hubo que esperar casi 
hasta el fin dela, 
década para que —'% 
el sistema fuese 
utilizado en una 
tarjeta. 

En 1989 salió al 
mercado la hoy uni- 
versalmente cono- 
cida tarjeta de 
sonido Sound 
Blaster. Basada tam- 
bién en el chio OPL-2 
de Yamaha y compati- 
ble con la tarjeta 
AdLib, aportaba nume- 
roses ventajas. La pri- 
mera de ellas es que 
era ostensiblemente 
más barata que la 
Roland LAPC-1; ade- 
más, tonía puerto para 
joystick, capacidad de 
voz, un puerto simulador 
de MIDI y la posibilidad 
de grabar y reproducir 
sonidos digitales. Esta últi- 
ma característica fue la 


más importante para los pro- 
gramadores; gracias a ella, 
conseguían efectos de soni- 
do increíbles y voces reales. 
Al principio la calidad de 
esos sonidos no era muy 
buena, pero en poco tiempo 
aparecieron nuevas versio- 
nes de la tarjeta y también 
atacó la competencia. Fue 
una auténtica avalancha. 


P. López 


FORMATOS 


n esta segunda lista 
te ofrecemos las 
extensiones más 


usuales de los ficheros de 
sonido, con una pequeña 
explicación que te ayudará 
a comprender mejor cada 
uno de los formatos. 


«CF: Siglas de Creative 
Music Files, es una versión 
de los ficheros de exten- 
sión ROL del sintetizador 
de la Frecuencia Modulada. 
MID: Este fichero apenas 
ocupa espacio; informa al 
sintetizador de la terjeta 
qué sonidos tiene que 
reproducir. 

.MOD: Fichero de caradte- 
rísticas similares al .MID 
que incluye las muestras 
de sonido necesarias para 
su reproducción. 

«ROL: A posar de ser uno 
de los ficheros más anti- 
guos, todavía hoy lo utill 
2an muchas tarjetas de 
sonido. Es un formato de 
sintebzador de Frecuencia 
Modulada 

/S3M: De similares caracte- 
rísticas que el formato 
.MOD, pero con un límite 
de 32 canales de sonido. 
VOC: “Hermano” del fiche- 
ro WAV (0 al revés), es un 
formato de grabación de 
sonido digital. 

-WAV: Es el formato de los 
archivos de sonido de 
Microsoft Windows. 
'Ocupan mucho espacio en 
el disco duro, pero cons- 
'guen un sonido digital de 
alta calidad. 

+XM: Formato de reciente 
aparición utilizado por el 
programa Fastraker, que 
tiene mayores posibilidades 
que el conocido y antes 
mencionado .S3M. 
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PC PLAYER 


Dispositivos de entrada: EL TECLADO 


Es, sin lugar a dudas, el dis- 
positivo de entrada más 
famoso y el más usado, a 
pesar de en modo alguno se 
ha diseñado para los juegos. 


No es muy difícil saber qué 
es el teclado. De hecho, cual- 
quier persona a la que se 
pregunte es capaz de contes- 
tar. Se trata de un “cacharro” 
a través del que escribes en 
el ordenador, introduciendo 
los datos que deseas. 
Pertenece, por tanto, al grupo 
de dispositivos de entrada. 


¿CÓMO FUNCIONA? 

El funcionamiento de este dis- 
positivo es bastante sencillo, 
Tanto en los teclados táctiles 
como los mecánicos, cuando 
pulsas una tecla (que se 
encuentra en contacto con 
una membrana o una placa) 
se produce una señal que 
llega al ordenador a través 
del cable que los une. 

Cada vez que pulsas o 
sueltas una tecla, se genera 
una, así llamada, interrup- 
ción 9; ésta, una vez haya 
leído el valor que esté en el 
puerto 60h, te informa de lo 
que ha sucedido. 


Cada tecla tiene asociado 
un código de scan (SCAN 
CODE) que se almacena en 
los 7 bits más bajos del byte 
que estés leyendo.El bit más 
significativo (bit7) te dice qué 
ha pasado. Si es O significa 
que una tecla ha sido pulsa- 
da, si es 1 te indica que la 
tecla ha sido liberada. 
Cuando, por ejemplo, pulsas 
la tecla “ESC*, el puerto 
muestra un valor 1 (el 1 es el 
código de scan de "ESC”), 

Si, en cambio, mantienes 
pulsada una tecla, seguirás 
generando las mencionadas 
interrupciones 9 y cada vez 
el puerto seguirá mostrando 
el valor 1. Cuando sueltes 
dicha tecla, en el puerto apa- 
recerá el valor 129 (1 +128), 
indicando con un 1 que la 
tecla ha sido soltada, 

En lo que se refiere a la 
programación de videojue- 
gos, tienes que obtener una 
entrada desde el teclado de 
la forma más limpia posible. 


Así pues, nos olvidaremos de 
la forma de leer los caracte- 
res desde el teclado a través 
de su puerto; lo haremos a 
través de interrupciones o a 
través de las funciones 
estándar de nuestros lengua- 
jes de programación. 

Otra forma sencilla de leer 
el teclado es como lo hace la 
mayoría de los lenguajes de 
programación. Es decir, a tra- 
vés de la interrupción 16h : 


Bios INT 16h. 

Función 00h, Leer un carác- 
ter desde el teclado: 

Entrada AH: 00h. 

Salida AH: Código de Scan 
del teclado. 

AL: Código ASCII del carácter. 
Función 01h, Leer el estado 
del teclado: 

Entrada AH: O1h. 

Salida AH: Código de Scan 
del teclado 

AL: Código ASCII del carácter. 


CÓDIGOS DE TECLADO 


Estos son los códigos de teclado, es decir, la correspondencia entre 
cada teclado y el código del ordenador. 


Scan Code Key 


e 
8 

1 oV0eNouaUN 

+ E 


z 
z 
z 
$ 
á 


3 
=IPOT EXA Amso 
E 


» 
E 


ENTER (RETURN) 
o! 


3 
2 
R 
p 


2 
Cn rALIOTon»> 


42 SHIFT IZQ. 


Scan Code Key 


ZZO<OXN 


55 * (KEYPAD) 
56 ALTIZQUIERDO 
57 SPACEBAR 


69 NUMLOCK (KEYPAD) 
70 SCROLL LOCK 

71 7 HOME (KEYPAD) 
72 8UP (KEYPAD) 


73 9PGUP — (KEYPAD) 
74 - (KEYPAD) 

75 4LEFT  (KEYPAD) 
76 5 (KEYPAD) 
77 6RIGHT — (KEYPAD) 
78 + (KEYPAD) 
79 1END — (KEYPAD) 
80 2DOWN — (KEYPAD) 
81 3PGDN — (KEYPAD) 
82 OINSERT  (KEYPAD) 
83 .DEL — (KEYPAD) 
87 FM 

88 FI2 


mente, no pueden leer más 


DECLARE SUB muevepelota () IF DIRECION = 6 THEN con lo que sólo tienes que ' 
DECLARE SUB APAGA () POSY = POSY - INC h 
DECLARE SUB ponerpal (COLORN AS INTEGER, POSX = POSX + INC ver si la tecla pulsada es la 

R AS INTEGER, G AS INTEGER, B AS INTEGER) END IF que esperabas. 

DIM SHARED pelora%(1 TO 2891) IF DIRECION = 7 THEN Otra cosa importante que 

DIM PALETA AS STRING * 768 POSX = POSX - INC 

DEFINT A-z POS = POMO debes saber cuando te 

cis END IF enfrentas a un teclado es que 

SCREEN 13 IF DIRECION = 8 THEN todas las teclas especiales, Ñ 


OPEN “pepl.PAL” FOR RANDOM AS 41 LEN = 768 POSX = POSX + INC 


GET $1, 1, PALETA POSY = POSY + INC como las de función o los 
= END IF cursores, devuelven un valor 
= 070 255 IF POSX < Y THEN doble, inicialmente un O, y 
CALL ponerpal(N, ASC(MIDS(PALETA, K, 1)), POSX = 1 , asia 
ASC(MIDS(PALETA, K + 1, 1)), ASC(MIDS(PALETA, — IF DIRECION = 3 THEN DIRECION = 4 luego el valor de la tecla, 
K+2, 1) IF DIRECION = 5 THEN DIRECION = 8 para de esta forma diferen- 1 
K=K+3 IF DIRECION = 7 THEN DIRECION = 6 clarse/del resto de ellas: 
NEXT N END IF o 
DEF SEG = £HA000 1F POSY < 1 THEN 'omo hasta ahora hemos 
BLOAD “pepl.DAT”, O POSY =1 tomado como materia prima y 


GET (130, 74)-(189, 123), pelota 


cs IF DIRECION = 6 THEN DIRECIO! . 
PUT (10, 10), pelota% DIRECION = 2 habrás podido ver, ejemplos | 
CALL muevepelota END IF de este programa casi cons- | 
IF POSX > 260 THEN rtemaiVasi 

SUB muevepelota tantemente, Así pues, en 
DIRECION = 0 Quick Basic se seguiría el 
POSX = 100 siguiente proceso, a través 
POSY = 100 4 
INC =1 de la función INKEYS del 
INC2 =1 IF POSY > 150 THEN susodicho programa: [ 
MES o y cae IE DIRECION = 7 THEN DIRECIO IES pencas da 
“Lee el teclado y cambia de direccion . _ ño 

Kbd$ = INKEYS IF DIRECION = 2 THEN DIRECIO! nula si no hay ningún carác- 


SELECT CASE kbd$ 


CASE CHRS(0) + “H”: 
CASE CHRS(0) + “P”: 


CASE CHRS(0) + “K” 


: DIRECION 
DIRECION 
DIRECION 


que los carácteres ASCII, 


IF DIRECION = 5 THEN DIRECIO! 
IF DIRECION = 1 THEN DIRECIO! 


de nuestra enseñanza 
QBasic, te ponemos, como | 


IF DIRECION = 8 THEN DIRECIO! ter para devolver. 
END IF Para las teclas estándar, 
INKEYS genera una cadena ! 


PUT (POSX, POSY), pelota%, PSET 


CASE CHRS(O) + “M7: DIRECION = 4. FORN =1TO 3000 / INC2: NEXT N de 1 byte que contiene el " 
CASE CHRS(O) + “6”. WEND carácter leído ú 
o Esa Para las teclas extendidas, 
CASE CHRS(O) + “0”: DEFSNG A-Z INKEYS genera una cadena [ 
CASE “4; INC2 = INC2 + 1 SUB ponerpal (COLORN AS INTEGER, de 2 bytes que contienen el | 
CASE “- R AS INTEGER, G AS INTEGER, B AS INTEGER] 1 
AOS Ba: caras carácter nulo (ASCII 0) y el | 
CASE ELSE OUT (2HAC9), R código de teclado. | 
END SELECT OUT (8H309), G Ejemplo para Esc: y ll 
1F INC2 <= O THEN INC2 = 1 OUT (£H3C9), B. 
DIRECION = 1 THEN POSY = POSY - INC END SUB A l 
IF DIRECION = 2 THEN POSY = POSY + INC PRINT “Presione Esc para | 
IF DIRECION = 3 THEN POSX = POSX - INC salir. 


IF DIRECION = 4 THEN POSX = POSX + INC 
IF DIRECION = 5 THEN. 
POSY = POSY - INC 


Flag Cero: Si está a 0 hay un 

caráctor esperando. Si es un 

1 no hay ningún carácter, 

Función 02h, Retornar los 

flags del teclado: 

Entrada AH: 02h. 

Salida AL: Flag del teclado. 

Bit 0: Shift derecho activado, 

Bit 1: Shiftizquierdo 
activado. 

Bit 2: Control activado. 

Bit 3: Alt activado. 

Bit 4: Scroll Lock activado. 

Bit 5: Num Lock activado. 

Bit 6: Caps lock activado. 

Bit 7: Insert activado. 


Este listado te permite mover una pelota en panta- DO 

lla con el teclado numérico o con las teclas de cur- LOOP UNTIL INKEYS = 
sor, Para acelerar el movimiento de la pelota, puísa.— CHR$(27) '27 es el código 
la tecla “+”, y para frenar la tecla ">. ASCII para "ESC? 


De esta manera, tienes la todos los lenguajes de En el CD-ROM de la revista 
posibilidad de averiguar qué programación. En el lista- encontrarás más información 
tecla ha sido pulsada en do que te ofrecemos en sobre lo aquí tratado (el lista- 
cada momento. Esta segun esta página, por ejemplo, do y las pantallas de ejemplo). 
da forma tiene el inconve- puedes ver cómo se hace 
niente de que con ella no esto en Quick Basic. RODRÍGUEZ 


y. 
BS 


puedes controlar cuándo se 
sueltan las teclas, == 
Si eres un de 
los abundantes 
amantes de la 
comodidad, puedes 
usar las funciones 
estándar de lectura del 
teclado, que incorporan 


AS 


YiAVId Dd 


PC PLAYER 


Esta vez te presentamos un programa share español. Sigue la estela 
de los clásicos shoot'em up, en concreto del conocido Raptor: tienes 
que eliminar sin miramientos todo lo que se te ponga en medio... 


TRAUMA 


os amantes de los jue- 
L gos arcade están de 

enhorabuena. La 
empresa española Friendware 
publicará en breve el progra- 
ma Trauma, un shootem up 
(esto es, "matamarcianos” 
“dispara contra todo lo que se 
mueva", o como más te guste 
llamarlo...) creado por las 
compañías programadoras 
Noria Works y Enigma 
Software 

Tienes que hacerte cargo de 
la flotilla de naves de un 
imperio intergaláctico con el 
objeto de finalizar con éxito 
todas las misiones que te 
sean asignadas en diferentes 
planetas. En la versión regis- 
trada de Trauma podrás elegir 
entre tres imperios diferentes 
con cinco pilotos distintos, y 
dispones de trece planetas 
con más de cinco misiones 
cada uno. La versión share- 
ware sólo ofrece el primero 
de estos imperios. 

Trauma te recordará mucho 
a Raptor, un viejo conocido 
del mundo shareware, y uno 
de los mejores ejemplos del 
género arcade. Seguirás la 


acción a vista de pájaro, dis- 
parando a las naves enemi- 
gas y bombardeando los obje- 
tivos de la misión. A diferen- 
cia de Raptor, tu nave avan- 
zará en vertical en algunos 
tramos del recorrido y en hori- 
zontal en otros. Tienes la 
posibilidad de elegir entre 18 
naves y 23 armas diferentes, 
lo que le da una mayor varie- 
dad al juego. Sin embargo, 
tus pilotos tiene que esmerar- 
se mucho para subir de rango 
y acceder a las armas más 
avanzadas. Hay objetivos pri- 
marios y secundarios; por lo 
demás, debes tener especial 
cuidado de no tocar los objeti- 
vos prohibidos. 

Además de las ya citadas, 
aquí te presentamos las res- 
tantes características princi- 
pales de Trauma: 

- Cuatro efectos de sonido 
digitalizado simultáneos y 
diversos efectos de sonido 
multicanal, dependiendo de tu 
tarjeta de sonido. 

- Secuencias de transición 
entre fases "renderizadas” en 
tres dimensiones para seguir 
más cómodamente la historia. 


- Efectos de sombras y 
nubes que consiguen impri- 
mir un mayor realismo al 
desarrollo del juego. 

- Posibilidad de grabación y 
carga de partidas; gracias a 
ello podrás abandonar tem- 
poralmente el programa y 
volver posteriormente al 
mismo punto, 

- Misiones de entrenamiento 
para practicar los diferentes 
ataques y aprendizaje del 
manejo de las distintas 
armas, 

- Muestra de estadísticas de 
combate al final de cada una 
de las misiones, con puntua- 
ciones y porcentaje de enemi- 
gos destruidos. 


La versión shareware que 
presentamos aquí Incluye 
Una íntro de más de cinco 
minutos de duración con grá- 
ficos tridimensionales "rende- 
rizados”, música y voces digi- 
talizadas, y ocupa aproxima- 
damente 52 megas. 

Día a día, pasito a pasito, 
con la velocidad de una rana 
anquilosada, nuestro softwa- 
re patrio se afianza en las pri- 
meras posiciones del ranking 
del software mundial con pro- 
gramas como Trauma, que 
superan en calidad a gran 
parte de los títulos presenta- 
dos en otros países. 


F. DE LA VILLA 


Pa 


ENEE 


Microsoft no se cansa de lan- 
zar nuevos productos al mer- 
cado, todos ellos encamina- 
dos a dar otro paso hacia un 
futuro cada vez más cercano, 
como con este nuevo joystick. 


16% Destros Target 
DIE a ne E ES, ES | 
Mo Ez 


SIDEWINDER 3D PRO y FURY? 


Se trata de uno de los últi- 
mos lanzamientos hardware 
de la incansable corporación 
Microsoft. Es una palanca de 
juegos (0 joystick, si lo prefie- 
res) con las características 
más avanzadas de este tipo 
de dispositivos, como boto- 
nes adicionales, deslizador, 
mini-joystick complementario 
y control de timón. Es capaz 
de trabajar en tres modos 
diferentes: CH Flightstick 
Pro, ThrustMaster y 
SideWinder 3D Pro, lo que 
le convierte en un joystick 
ideal para los simuladores 
existentes y venideros. 
Además, puede tra- 
bajar como 
Joystick 
digital para 
los juegos 
de Windows 
95 y como analógi- 
co para los de MS-DOS 

El aparato está compuesto 
por una base dividida en dos 
niveles y un mango. La base 
contiene en el nivel más bajo 
4 botones de disparo adicio- 
nales y en el nivel superior el 
deslizador, que hace las 
veces de palanca de gases 
de un avión. En la parte fron- 
tal de la base se encuentra 


un selector de dos posiciones 
que sirve para seleccionar el 

modo de funcionamiento. Pa- 
ra utilizarlo como SideWinder 
3D Pro, cualquiera de las dos 
posiciones sirve. 

Por su parte, el mango dis- 
pone de los cuatro botones 
habituales en un joystick 
moderno: uno en la parte 
frontal (trigger), otro en la 

posterior y dos en el lateral 
izquierdo. Sin embargo. 
estos dos últimos no son 
muy adecuados para una 
persona zurda. Además 
de los botones, incluye 
un minijoystick (hat 
switch) en la parte 
superior, ideal 
para la 

selección 
de objeti- 
vs, vistas, 
etc. El mango te 
sirve de control de timón si lo 
giras sobre su eje unos gra- 
dos a izquierda y derecha 

El joystick tiene un buen 
diseño y es cómodo de usar. 
Incluye una pequeña base 
en la parte inferior del mango 
para descansar la mano, un 
detalle que se agradece tras 
un rato de juego. Pero tiene 
un inconveniente: no dispone 


de ningún sistema de fijación 
(como unas ventosas), por lo 
que debes sujetar la base 
con la otra mano para que 
no se mueva. El joystick ha 
sido probado con Microsoft 
Fury3 (Fury al cubo), un 
juego para Windows 95 que 
se puede encontrar en las 


tiendas junto con el joystick 
que aquí presentamos. 
Fury3 es la versión Windows 
95 de Terminal Velocity, con 
nuevos mundos y fases, en 
el que además podrás ver la 
nave desde el exterior. 


F. DE La VILLA 


Nombre: SideWinder 3D 
Pro y Fury 3 
Fabricante; Microsoft 
Distribuidor: Microsoft 
Precio: 14.900 Ptas. 
Valoración: 85% 


La entrada de The Need for Speed ha sido más que notable: 
directamente al número 1 de nuestra lista, derrocando de su 
trono al ya clásico líder de nuestro Hit Parade, Doom. Se nota 
que los nuevos juegos van ganando vuestro corazoncito... 


Uno de los 
mejores simu- 
ladores auto- 
movílisticos 
de la historia 
(aunque den- 
tro de poco 
tendrá varios 
rivales), se ha 
encaramado 
al número uno 
de la lista. 


Full Throttle SK 


La última 
aventura anl- 
mada de 
LucasArts ha 
subido un 
puesto, 
Aunque a 
paso de tortu- 
ga, cada vez 
está más 
cerca de la 


Lo de X-Wing 
va por meses. 
Si bien en 
algunos ni 
aparece, en 
otros todos 
parecéis 
recordar las 
excelencias 
de este simu- 
lador de 
LucasArts. 


El rey ha 
muerto... ¡Viva 
el rey!. Bueno, 
no hay que 
ser tan exage- 
| rados, ya que 
se mantiene 
en la segunda 
posición de la 
lista gracias a 
vuestros 
votos, 


SSFII Turbo O 


Aunque ya 
han salido 
otros juegos 
de lucha, nin= 
guno ha 
superado a la 
conversión de 
Gametek de la 
excelente 
máquina 
recreativa de 
Capcom. 


rzmnerattos] 6 


Infogrames y 

sus aventuras 

con el prisio- 

nero del hielo, 

¿| también esca- 

lan esa terri- 

l]' ble cuesta 
que se produ- 

| ce en las pri- 

meras posi- 

| ciones de 

Í nuestra lista. 


Tercer juego 
de LucasArts 
enel Hit 
Parade de 
este mes. Los 
juegos de 
esta compa- 
fía siempre 
han estado 
presentes 
entre todos 
vosotros. 


Fade to Black O 


El regroso de 
los franceses 
de Delphine al 
panorama 
mundial no ha 
podido tener 
mejor ple, ya 
que Fade to 
Black es un 
juego impre- 
sionante, y 
muy díficil. 


Rise of the Triad 10 


El Doomsan- 
griento ha 
bajado hasta 
el último 
puesto de la 
lista, Si vues- 
tros votos no 
lo remedian, 
es posible 
que el mes 

| que viene ya 
no esté... 


inco ganad: 


Otro progra= 
ma que regre- 
sa a la lista es 
Transport 
Tyccon. 
Todos sus 
seguidores 
están de suer- 
te con el 
nuevo disco 
de datos 
World Editor. 


LOS MÁS VENDIDOS | 


llo 


Nuestro agradecimiento a Centro Mail 
por facilitarnos la información referida a los | 
productos más vendidos del mercado. 


1. The Need for Speed 
2. Fade to Black 

3. Full Throtile | 
4. X-Com:Terror from... | 
5. Dark Forces 

6. Prisoner of Ice 

7. Lost Eden 

8. US Navy Fighters 
9. Ultimate Doom 
10. Phantasmagoria 


1.PC Fútbol 4.0 

2. PC Basket 3.0 

3. S. Street Fighter 2 Turbo 
4. Fifa International Soccer 
5. Rise of tho Triad 

6. MundoDisco 

7. Manchester United 2 

8, Tie Fighter 

9, Flight Simulator 5.1 

10. Aces of the Deep 


¡JUEGA CON NOSOTROS. 


¡No tardes! Envíanos ya mismo una carta con lus datos per- 
sonales, indicando hasta un total de tres de tus juegos favo- 
ritos, Gracias a tu elección y la del resto de lectores que 
participen, confe 
Como agradecemos tu colaboración y la del resto de los 
lectores, sorteamos entre todas las cartos recibidas cinco 
juegos. De este modo disfrutarás más con lu revista favorita 


aremos el Hit Parade de este número. 


PC PLAYER -Hit Parade- 
CN Marqués de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 


1 FLYGIRL: Añade jets de salto a cualqui: 


Ó mMIGHTYMOUS! 


MECHWARRIORS Il 

Si a pesar de que pasas innumerables horas lu- 

chando a través de los mundos prohibidos de 

Mechwarrior 2 y hay alguna misión que te supera, 

aquí tienes unos trucos para seguir adelante. 
Para que los trucos sean efectivos debes pulsar 

Ctrl+Alt+Shift y el código que deseas. 

"1 BLORE: Invulnerabilidad completa. 

"CIA: Munición y armas ilimitadas. 

uel del jet de salto infinito. 

iera de los posibles "Mech”. 


IE XRAY: Produce igual efecto que la mejora de imagen con la posibilidad añadida de ver a 
través de objetos, para así detectar más rápidamente a los enemigos. 

1 DORCS: Te permite conocer a los programadores del juego gracias a una fotografía. 

1 ENOLAGAY: Destruye todos los objetivos de la misión, concluyendo así la misma 

m ICANHACKIT: Finaliza la misión con éxito, evitándote mayores problemas. 


Mm TINKERBELI 


esbloquea la cámara de tu “Mech” permitiendo moverla. 


1 HANGAROUND: Permite continuar con la misión cuando finaliza el tiempo. 
IM GANKEM: Destruye los "Mech" marcados como objetivo, 


ONE MUST FALL 2097 

Este juego también tiene una 
serie de golpes secretos que 
te permitirán defenestrar sin 
piedad a tus rivales, convir- 
tiéndote en el robot más “ma- 
chote” del universo venidero. 
+ SHREDDER y ELECTRA: 
Abajo, derecha y puño. 

+ GARGOLA: Izquierda, dia- 
gonal abajo-izquierda, abajo, 
diagonal abajo-derecha, de- 
recha, diagonal arriba-dere- 
cha, arriba, diagonal arriba- 
izquierda, izquierda y puño. 

+ CRONOS: Abajo, abajo, de- 
recha y puño. 

+ THORN: Izquierda, izquier- 
da, derecha y puño. 


=——. e 


SS 


+ JAGUAR: Abajo, abajo, 
arriba y puño. 

+ KATANA: Izquierda, diago- 
nal arriba-izquierda, arriba, 
diagonal arriba-derecha, de- 
recha, diagonal abajo-dere- 
cha, abajo, diagonal abajo-iz- 
quierda, izquierda y puño. 

+ FLAIL: Derecha, derecha y 
puño, 

+ NOVA: Izquierda, derecha, 
abajo, izquierda y puño. 


FRONTIER: 
FIRST ENCOUNTERS 

Para todos aquellos que que- 
rals ser unos mercaderes es- 
paciales tan periciosos como 
el mítico Han Solo y no deseis 
etemizaros en el intento, os 
presentamos unos trucos que 
engrosarán vuestras arcas. 
La idea consiste en transpor- 
tar pasajeros. Cuando apa- 
rezca la opción de pedirles 
un 10% más de dinero, rea- 
lizala repetidas veces, y ellos 
pagaran en todas las ocasio- 
nes, con lo que conseguiras 
un enorme incremento en tus 
divisas, que te permitirán 
convertirte en millonario. 


WING COMMANDER lll 
Si te has quedado atascado 
en las siempre difíciles misio- 
nes de este trepidante juego 
de Origin , seguidamente te 
ofrecemos unos trucos que te 
permitirán superar esta fase 
del juego con facilidad 
Cuando estés en el prompt 
del DOS , comienza el juego 
escribiendo 
WC3 -MITCHELL,con lo que 
se habilitarán los trucos. 
Pulsa CTRL+W para des- 
truir todos los objetivos que 
tengas marcados en ese mo- 
mento, y CTRL+ALT+W para 
destruir todos los enemigos 
que aparezcan en tu radar en 
ese instante. Un detalle gra- 
cioso: cada vez que empii 
ces una misión oirás a todo 
el equipo de producción de 
Origin gritando “Mitchell!*. 


P_ Después de sufrir miles de avatares, el psicópata asesino 
de Police Quest: Open Sesion me golpea y aparezco en un 
apartamento sin ningún objeto. Cojo un spray, pero cuando lo 
uso contra él, se abalanza sobre mi y me fulmina. 

SARA GIL FERRERAS (MADRID) 


R La solución a tu problema se encuentra en la nevera del 
apartamento. Allí encontraras la cabeza de una victima ante- 
for. Busca en su interior y encontrarás un mechero, que com- 
binado con el spray se convierte en una práctica arma. 


¿na selección con los 
colabores con noso: 
tros, por lo que si fienes un buen truco no dudk 
tu nombre sole publicado... ¡premio!: te obse 


enviár: 


noslo. viare 


mos con un juego. Por otra parte, aquí también con 
mos todas tus dudas y preguntas. 


PC PLAYER-Trucos Mail- 
CA Marqués de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 


Todas las estrellas del fútbol en tú PC. 


PROGRAMA PARA PC. CONTIENE DISCO DE 3 


TAS ras, 
rca 


Diseño de las tácticas individuales por 
jugador y equipos. 


Ar AN 
y e 
CON LA GARANTÍA DE 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! o 
1 p pacas 
POR SÓLO 1.995 PTAS DDM::::... 
licita DDM SOCCER 95 enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 18:300 por Fax al (91) 3,2060, 


72 


Jeseo queme envíen: C)DDM SOCCER 95 por 1995 ptas, + 250 ptas, de gastos de envio. e $ 
lombre y apellidos, 5 .Domicilio....... nd ...Población..... -. Bs 
OVINA ñ Fecha de nacimiento. - 523 
FORMÁ DE PAG: > 
2 Talón a ABETO EDITORIAL SL [Contra reembolso (+ 200 Ptas. adicionales de gastos de envio) ES 
] Giro Postal n?. ES armando facha. ds , E AS5 
Tarjeta de crédito VISA n* [TT Firma, $0% E 
AMERICAN EXPRESS n* [TJ] [ 33 y 
E 2 
y 


Fecha de caducidad de la tarjeta................Nombre del titular, si es distinto... 


Guía FX Fighters 


Muchos lo han intentado, 
pero sólo uno podrá ser el 
mejor luchador del universo. 
Si quieres ser el afortunado, 
aquí te presentamos todo lo 
que te conviene saber para 
poder arrasar en FX Fighters. 


Arriba 
AB - Abajo 
AD - Adelante 
AT - Aras 
P - Puñetazo 
K - Patada 
+ - Ejecutar dos acciones en el mismo instante. 
> - Ejectuar las acciones secuencialmente. 
/ - Diagonal 


Minúscula - pulsar rápido el control 
Mayúscula - mantener pulsado el control 


JAKE 

Uno de los luchadores más “guaperas", 
¡conocido por su velocidad y por la 
potencia de sus golpes, especialmente 
la letal carga con el hombro. 


MOVIMIENTOS NORMALES 


Patada y puñetazo doble: ad at,P 
Cahezazo: ad/AD+P 

Mazazo frontal: ad,ad,P (cerca del 
adversario) 

Puñetazo al oído: ar+p 

Patada media: AD/AB+K 
Bofetón: at,P. 

Carga con el hombro: AD+P 
Puñetazo demoledor: AB+P 
Patada baja: ad, AB+P 

Coger y lanzar rival: ad,ab,AT+P 
Gancho; at, AD+p 


MOVIMIENTOS COMBINADOS 


Puñetazo más barrido: ad/ar P>AB+K 
Patada circular más patada combinada: AT+K>AD+K 
Bofeton combinado: at P>P+P 
Puñetazo más puñetazo al oído: 
ad/ar,P>AR+P 
Patada circular más cabezazo: 
AT+K>AD=P 
Carga de hombro más patada 
combinada: AD+P>AD+K 
Carga de hombro más patada y 
)) puñetazo doble: P+P>AT/AB+P 
Carga de hombro más bofetón: 
AD+P>AT+P 
Carga de hombro más barrido: 
AD+P>AB+K 
Puñetazo al oído más carga de hombro; ar+p>AD/AB+P 
Patada alta más patada circular: ar, K>AT+K 
Patada de ataque más barrido: ad/ar.k>K 
Patada alta más carga de hombro: ar, K>AD+P 


Codazo: AD+P Zarpazo: AD+P 


Abrazo del oso: AT+K (cerca del Arañazo: at,P 

adversario) Patada circular: AT+K 

Coger y lanzar al oponente: AD/AB+P Gancho doble: ad,AB+P. 
Rodar sobre oponente: AB/AD+P Patada voladora: at,AD+K 
Puñetazo circular: at AD+P Puñetazo bajo: AB+P 

Doble pisotón: ad,ad,K 3 Lanzamiento sobre la pierna: 


Doble gancho: ad,ad,P 
Patada media: AD/AB+K: 


adAB+K 
Patada circular en salto: ar,K 


Patada alta: AT/AB+K Ba “Superzarpazo” p,P 

Carga con las uñas: AD+P 

<e, - Carga con los ples: ad,AT+K 
l Arañazo en la cara: AD+K 


Codazo inferior: AB+P 
Aliento de lava: at,AD+K 
Rodiillazo: AD+K 

Doble puñetazo: AR+P 


«e 


Movimientos combinados 
Codazo más rodillazo: AD+P>AD+K 


“WI, Carga con los pies más zarpazo: ad,AT+K>P 
a Patada circular más zarpazo: ar K>AD+P 
Puñetazo más patada p>K 


Patada voladora más ataque a la pierna: ar k>AD>K 
) Zarpazo más patada voladora: AD+P>K 


Rodillazo doble: ad,ad,P (cerca del 
adversario) 

Rodillazo a la entrepierna: AD+K 
Triple patada: k,K 

Patada media: AD/AB+K. 

Patada circular: AT+K 

Patada hacha: ad,K 


Ataque rotor: ad,AD+P 
Puñetazo helicoidal: AB+P 
Puñetazo cohete: at,P+AD' 
Patada media: P/AB+K 
Patada circular: AB+K 
Patada alta: AD+K: 


Doble Patada: ad,AD+K 
Barrido circular: AB/AT+K Patada trasera: AT+K 


Puñetazo doble: AD+P Barrido: ab,AB/AT+K 
Patada en salto: Lanzamiento 


atadk “Blastoff”: AR+P 
Estrella Mortal: (cerca del adversa- 
atad,P rio) 

Patada “elipsoi- Cyberchoque: 
dal”: AB+K AD+P (cerca del 
Patada doble: adversario) 
ad,ad,K 
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Patada trasera con giro: 
ar/ateK 

Patada salmón: ad,ad,K 
Patada media: AD/AB+P 
Levitación: AR+P (cerca adversario) 

Golpe trasero: AT/AB+P 

Rodillazo a la entrepierna: AD+K 

Patada atrás: AT+K 

Barrido: AB/AD-K(en carrera) 

Gancho: AB/AD+P 

Barrido tras voltereta: ab/ad+P o ab/at+p>AB/AD+K 


Triple puñetazo: p,p,P 
Triple puñetazo con patada: p,p,p,K 

Patada más puñetazo: p,K 

Patada más puñetazo frontal: p AD/AB+K 
Doble puñetazo con patada atrás: p,p,AT+K 
Gancho con triple puñetazo: 
AD/AB+P>p>p>p 

Gancho con triple puñetazo con patada: 
AD/AB>p>p>p>K 


Puñetazo: ad,P 
Gancho: at,P 
Rodillazo: AT,K 


: atyab,AD+P. 
(cerca del adversario) 
Escupitajo venenoso: at,ad,P 
Lanzar rival: ad,AB+P (cerca 
del adversario) 

Patada rápida: AD/AB+K 
Avanzar rodando: ad,ad,AB 


Puñetazo en giro más puñetazo volador: ad,at,P>P. 
Puñetazo más arañazo: ad,P>P 

Puñetazo más arañazo más lanzar rival: ad,P>P>AD+P 
Avanzar rodando y lanzar rival: ad,ad, AB>AT+P 
Puñetazo más lanzar rival: ar/ad/P>AT+p 

Puñetazo más barrido: ar/ad,P>K 

Puñetazo más puñetazo en giro: ar/ad,P>AR/AD+P>p 


Doble puñetazo 
más patada: 
ad,at,P 
Torsión del 
adversario; 
ad AR+P 
Onda Vital: 
ad,ab_AT+P 
Bola de fuego: at, AD+P 
Salto esférico: ar,K 
Soplo cruzado: AD+P 
Patada rompelablos: ad,at, AB+K 
Puñetazo viril: AB+P 
Codazo: ad,ab,P 

Patada del escorpión: ad,AT+K 


Gancho: at,P 
Patada rápida: AT/AB+K 


Carga con el hombro más gancho: AD,AB+P>AB/AD+P 
Patada circular más choque de cuerpos: AT+K>AD+P 
Patada circular más choque de cuerpos más empujón: 
ATAK>P>P 

Patada circular más Bola de Fuego: AT+K>AD>P 

Patada circular en salto más Bola de Fuego: ar, K>AD+P 
Patada circular con carga de hombro: ar+k>AB+P>P 
Supergancho más autocombinación: at P>AD+P 
Choque de cuerpos más autocombinación: AD+P>AD+P 
Patada de escorpión más Bola de Fuegos: ad, AT+K>P+p 
Puñetazo más barrido: ad/ar P>AB+K 

Puñetazo más Megapuñetazo: adíar,K>AT+K 


No podemos evitarlo... Otro mes solucionando vuestras dudas, 
y es que esta es una de nuestras secciones favoritas de la 
revista, desde la que os ayudamos todo lo que podemos. 


BARROTES 
Un amigo que sabe progra 
mar en Pascal me pasó un 
Juego que había hecho él 
en ese lenguaje. El caso es 
que al día siguiente me 
apareció el virus Barrotes, 
y no lo he podido quitarlo 
con el MSAV del MS-DOS 
6.2. ¿Sabéls de algún anti- 
virus que me pueda quitar 
este virus? 
ALBERTO DÍAZ ÁLVAREZ 
(MADRID) 


Respuesta: El mejor antivi- 
rus que se ha hecho hasta 
la fecha es el SCAN de 
McFee Associates. Además 
es posible actualizarlo vía 
módem conectándose con la 
BBS de sus distribuidores 
en nuestro país, 


CUESTIONES 
VARIAS 

Hola, espero que me 
podáis resolver lo antes 
posible unas (o alguna) de 
las dudas que tengo: 
Existe alguna forma de 
Jugar con juegos de conso- 
la en el PC?, si no es así, 
¿va a haber conversiones? 
- En el “Mangamanía” del 
número 4 de la revista 
habláis de “Record of the 
Lodoss War”... ¿Cuándo se 
realizó la primera entrega? 
¿Y la última? ¿Cuántas 
entregas hay? ¿Se van a 
hacer más? 
- Me gustaría que me con- 
taseis algo más sobre la 
película Memories, 
- ¿Cuáles son vuestras 
películas manga favoritas? 
TVE. 
(MADRID) 


Respuesta: No sé porqué 
me suena de algo este estilo 
de hacer preguntas, Esta vez 
te voy a contestar, pero la 
próxima no te escondas en el 
anonimato. 

Por ahora, sólo puedes 
encontrar en Estados Unidos 
una tarjeta de Creative Labs 
que permite jugar en PC con 
los juegos de 3DO. Hace 
tiempo se anunció que ociarri- 
ría lo mismo con el CDi de 
Philips. Respecto a conver- 
siones, te aseguro que en los 
próximos meses te llevarás 
más de una sorpresa, 

“Record of the Lodoss War 
va ya por su quinta entrega 
(comentamos la cuarta), y 
todavía continuará más, 
Respecto a Memories, sólo te 
podemos adelantar que apa- 
recerá en los próximos 
meses de la mano de la dis- 
tribuidora Manga Video. 

Mis películas favorilas de 
manga, de las que han llega- 
do a España, son: Street 
Fighter, Akira, Porco Rosso, 
Patlabor, y cualquiera de 
Dragon Ball, Otras pueden 
ser Nausica o Victory 
Gundam. 


AMPLIACIÓN 
Os voy a hacer dos senci- 
llas preguntas: 

- ¿Por qué no habéis publi- 
cado los ganadores dl “Hit 
Parade” del número 1? 

- ¿Merece la pena ampliar 
un 486 con 4 megas de 
RAM a uno con 8 megas o 
espero para comprar algo 
mejor? 

Felicidades por vuestro CD. 
JUAN CARLOS MARTOS 
(Fuenlabrada, MADRID) 


Respuesta: Gracias por el 
piropo. No podemos dar la 
lista de los ganadores del “Hit 
Parade" del número 1 de la 
revista, porque si te lees la 
cabecera de esa sección, no 
los hubo. En aquel primer 
número los juegos los seleo- 
cionó la redacción, y no 
vosotros, Yo que tú me espe- 
raría un poco más para com- 
prar algo mejor 


TIME GATE 
En vuestro reportaje del 
último número sobre el 
E.C.T.S. de Londres he 
visto una foto del juego 
Time Gate de Infogrames, 
¿Cuando llegará este juego 
a España? ¿Tiene algo que 
ver con Alone in the dark? 
¿Será Alone in the Dark 4? 
JACOBO PANTOJA CHECA 
(MADRID) 


Respuesta: Se supone que 
el juego estará acabado muy 
pronto, y que por tanto llega- 
rá a nuestro país en los pró- 
ximos meses, Aunque el sis- 
tema de juego es el mismo, 
la historia no tiene nada que 
ver con el ya consagrado 
Alone in the Dark. 


ORDENADOR 
Me guste mucho vuestra 
revista, y como no tengo 
ordenador todavía, me gus- 
taría que me ayudarals a 
decidirme. Me gustaría 
saber cuáles son las carac- 
terísticas que debe tener 
para que no se me quede 
anticuado en un año, 
FELICIANO FERNÁNDEZ SESMO 
(Pamplona, NAVARRA) 


Respuesta: La verdad es 
que nadie sabe qué va a ocu- 
rrir con el futuro de los PCs, 
sobre todo si tenemos en 
cuenta que estos evolucionan 
cada día y que, por ejemplo, 
Intel ya ha anunciado que 
dentro de poco presentará su 
huevo procesador Pentium 
Pro, también conocido por P6 
ó 686. Si tienes dinerito, te 
puedo aconsejar un Pentium 
100 o 120, con 16 0 más 
megas de RAM, un disco 
duro de 1 6 2 gigas, una tar- 
jeta SVGA con 4 megas, un 
monitor de 17 o 20 pulgadas, 
y un lector de CD-ROM de 
séxtuple velocidad... pero te 
aviso; esto se te pone por 
Unas 300.000 pesetas, o sea 
que tú verás... 


ESTAMOS PARA AYUDARTE... 


Cualquier cuestión tendrá contestación en esta tu sección 


(qué bonito pareado hemos 


¡ventado). Bromas aparte, si 


tienes cualquier pregunta relacionada con el mundillo 


videojuego, no dudes en enviar rápidamente tu petición de 


ayuda a la dirección que escribimos a continuación (otro...) 


PC PLAYER -SOS Mail- 
Cl Marqués de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 
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Distribuidor: P. AGOSTINI 


Desde este mes, iniciamos 
una nueva andadura en 
nuestra sección "Manga- 
manía" con los comentarios 
de cómic manga en lugar de 
anime u OVA'S (aunque ya 
hicimos mención a Neko, una 
revista del género). Como pri- 
mera muestra, te presenta- 
mos Psycho Land, de Rei 
Yumeno, que te presenta la 
vida de un pequeño satélite 
que flota sobre la Tierra, apa- 
recido después de la Tercera 
Guerra Mundial. Tras ésta, 
todo el planeta había queda- 
do “nuclearmente” devastado, 
Los habitantes del satélite 
poseen extraños poderes: su 
mente crea cualquier cosa 
que pase por su imaginación. 


La calidad del dibujo que te 
presentamos es excepcional, 
y la historia es muy divertida, 
con constantes referencias 
graciosas. De vez en cuando 
hay algunos saltos en la 
trama argumental que care- 
cen de mucho sentido res- 
pecto a la historia completa. 
Si te gusta el manga escrito 
(es decir, dibuja- 
do...), no dudes en 
leerte este divertidí- 


¡TE 


AMM, 
Ny o 


A 


Distribuidor: MANGA VIDEO 


Vuelven los OVA's de la 
mejor serie de Masamune 
Shirow. Leona y su tanque 
Bonaparte vuelven a la zona 
de batalla para reestructurar 
la ley y el orden de la ciudad 
de Newport la cual ha sido 
tomada por cientos de bandas 
de malhechores y asesinos. 
Por supuesto, la policía se 
enfrentará a ellos en sus tan- 
ques de batalla. La aventura 


acude a la sección “Contenido del 

CD-ROM", donde encontrarás más 

información sobre cómo ejecutar 
esos trailers. 


Distribuidor: CAMALEON ED. 


Neko sigue evolucionando 
como revista de manga, y 
aunque con este número 
doce ya cumple un año, toda- 
vía no se ha definido comple- 
tamente en todas sus seccio- 
nes. Los más nostálgicos 
echamos de menos los pri- 
meros números en que la 
publicación se leía en forma- 
to japonés; es decir, la prime- 
ra página se correspondía 
con nuestra última. 
Su maquetación ha 
mejorado ostensible- 
mente, al igual que 
sus contenidos. Este 
mes puedes encon- 
trar la segunda 
entrega de su entre- 
vista con Akira 
Toriyama, oreador 
del reción fallecido 
Dragon Ball, un 


simo títu- excelente 
lo. TRAILERS MANGA arf- 
Si quieres “visionar” alguno 
de los trailers de películas manga 
que incluimos en Auestro CD-ROM, » 


QU pasó 
Cora 


culo 
sobre la 
serie 
Chronnicles of Lodoss War, 
además de la nueva serie de 
Hayao Miyazaki. Por último, 
también verás, por supuesto, 
secciones ya habituales, 
como pueden ser la de noti- 
cias o la de vídeo. 


A 
AS 'AMA 


comienza con una lucha la 
mar de divertida 

En este primer OVA de la 
segunda serie, observarás 
algunos cambios, como el 
cambio de color de pelo de la 
protagonista, que ha dejado 
de ser rubia para tomar una 
tonalidad mucho más oscura 


(más acorde con el manga 
original de Shirow). La calidad 
de dibujo también ha mejora- 
do, y aunque un capítulo de 
sólo 30 minutos sabrá a poco 
a todos los aficionados al 
buen manga, merece la pena 
disfrutar con las aventuras de 
estos divertidos personajes. 


STREET FIGHTER 11 ANIMATED MOVIE 


Distribuidor: MANGA VIDEO 


Por fin llega a nuestro país la Quizá puedes achacarle fal- 
versión anime del juego de ta de consistencia en la tra- 
lucha por excelencia: Street ma, pero.se nota que todas 
Fighter Il. A diferencia da la las partes interesadas (Cap- 
lamentable versión de carne com Japón y Sony como pro- 
y hueso, protagonizada por ductores del film) han preten- 
Van Damme (Guile) y Kylie dido dejarse de “películas” 
Minogue (Cammy), aquí en- — para ofrecer un divertimento 
contrarás toda la historia de — que, si bien no agradará a los 
los personajes. Además, po-— fanáticos del manga, encan- 
drás asistir precisamente a — taráa los incondicionales de 
todo lo que le faltaba a la pe-— Ryu, Ken, Guile, Chun Li y 
lícula anteriormente comen- compañía. 
tada: acción a raudales, lu- 
cha sin fin (la mejor de to- 
das, desde mi punto de 

vista, es la pelea de — 7 
Vega con Chun Li), y / 
todas las magias 
de los luchadores 
(conocidas tanto 
por los jugadores 
de la maquina re- 
creativa, como por Y 
los da las versio- 
nes para videocon- 
solas u ordenado- 
res personales. 


GRAN PREGUNTAS 
1* ¿Cómo se llama la compañía programadora del Jue- 
CONCU RS0 go (Viacom es su distribuidora mundial)? 
a) Hookstone, b) Riversoft, c) Poney Co. 


2% ¿Cuál es el nombre del creador de Tetris? 
a) Chin Po, b) Alexey Pajitnov, c) Jhonny Melabo 


Participa con CIC y PC PLA- 
YER en nuestro gran concur- 
so Zoop. Si quieres ganar 
uno de los diez Zoops que 
están en juego, contesta co- 
rectamente las pre» 
guntas que hay a 

la derecha, selec- Ya 
cionando una de 
las tres opciones 
que ofrecemos. 
Acto seguido, re- 
corta tu cupón, y 
envíanoslo en un so- 
bre, indicando “CON- 
CURSO ZOOP” en el 
mismo. Una pista: si 
no sabes las respues- 
tas, ¿por qué no mi- 
ras en nuestra sección 
de Noticias, y en el 
comentario del juego? 


Para participar en el concurso, envíanos el cupón original (no 

valen fotocopias) debidamente cumplimentado, antes del 31de 
Diciembre de 1995 (indicando CONCURSO ZOOP en el sobre) 
a la siguiente dirección: 

Pc PLaven. C/ Marqués de Portugalete 10, Bajo. 28027 MADRID 


SORTEO Z00P 


Escribe aquí tus respuestas: 
y 


2 


Nombre: 


Dirección: 
Ciudad: 
Provincia: 


Telefóno: 


y] 
(9) 
> 
< 
m 
Ea) 


[-2 
y 
S 
[-m 
19] 
o 


PRÓXIMO MES 


es el nuevo título de los 
Z Bitmap Brothers, esos gran- 

des programadores que nos 
han permitido gozar de juegos tan 
fantásticos como los míticos 
Spoedball o Xonon. En una fugaz 
visita a España nos mostraron en 


nuestra redacción las primeras fases. II a 


y animaciones de este nuevo título, 


del que estamos seguros que conse- 


guirá encandilar a todos los usua- 
rios, ya que combina perfectamente 
estrategia con arcade. Por ello, 
deberás controlar perfectamente tus 
reflejos para seguir la frenética 
acción que estos simpáticos robots 
soldados ofrecerán en breve en tus 
ordenadores. 
Como podrás 
observar por las 
fotografías que 
acompañan a 
este pequeño 
comentario, sus 
gráficos VGA son 
impresionantes. 
No lo dudes, en 
muy poco tiem- 
po, Z será tu 
juego favorito, 


ARCADIA 
Pe] Castellana 52, 5 
28046 Madrid 

Tino. (91) 5610197 


BMG INTERACTIVE 
Corazón de Maria, 6-19 Oficina 3 
28002 Madrid 

Tino. (91) 4133998 


CIC INTERACTIVO 
Cl Albacete 5, 3 
28027 Madri 

Tfno. (91) 9260120 


COKTEL EDUCATIVE /SYSTEM 4 
C/ Tomás Redondo 1, 1%F (Ed, Luarca) 
28033 Madrid 

Tino. (91) set5992 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 
¿0/ Vicente Muzas 15, 19D 

28043 Madri 

Tino. (91) 5192353 


ELECTRONIC ARTS ESPAÑA 

1) Rufino González 23 bis, 1? Local 2 
28097 Madrid 

Tino. (94) 3047091 


ERBE/MOM 
Cl Méndez Alvaro 57, 3% 
28045 Macrio 

Tino. ($1) 5399872 


FRIENDWARE 
Cl Ratael Calvo 40 
28010 Madrid 

Tino. (31) a0s3as6 


PO PLAYER 
(CJ Marqués de Porugalete 10, Bajo 
28027 Madid 

Tino. (61) 7412662 


PROEIN, S.A. 
Ol Velázquez 10, 5* Derecha 
28001 Madria 

Tino. ($1) 5762208 


UBI SOFT. 
CI CanVermet 14 

08190 Sant Cuga del Vallés (Barc.) 
Tino. ($3) 5898720 


VIRGIN ESPAÑA 
CiHermosilla 46, 2D) 
28001 Madri 

Tino. (91) 5781967. 


Exa 


+ Programadores en C/C++ 

* Grafistas, diseñadores, dibujantes 

+ Expertos en lenguaje ensamblador 

+ Programadores 3D 

* Expertos en Sonido 

+ Músicos con nociones de MOD, MIDI 

+ Programadores de juegos 

« Animadores gráficos 

+ Infogrofistas con experiencia en 
3D Studio, Photoshop, Deluxe Paint 
Animation 

+ Programadores con dominio de 
lenguajes multimedia: Authorware, 
Toolbook, Visual Basic, 
Macromedia Director, etc 

+ Expertos en comunicaciones 


SOFTWARE MULTIMEDIA: 


Presentaciones, libros interactivos, progra- 
mas educativos, sistemos de comunicaciones, 
centros servidores de dotos, vídeo-juegos y 
mucho más. 


SL ERES programador, músico o infogrofista y 
tienes ideas o proyectos pendientes de desa- 
rrollo, ponte ya en contacio con nosotros, 


Te orrecemos los mejores condiciones y apo- 
yo para producir tus programes y venderlos en 
el mercado nacional y extranjero. Formación 
en nuevas tecnologías y la mejor biblioteca de 
rutinas gráficas y sonido para desarrolladores 


Aportamos gráficos, rutinas o música, según 
las necesidades, para complementar cada pro- 


yecto. 


Si estás interesado en unirte a una de las 
empresas más punteras en alta tecnología y 
desarrollo de sofware, no dejes pasor esta 
oportunidad. Envíanos una carta con tus datos 
personales (currículum vitae con una muestra 
de tus anteriores trabajos) y un teléfono de 
contado a: 


DIGITAL 
DREAMS 
MULTIMEDIA 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA. 
Ref. Programadores. 
C/ Vicente Muzas 5 1%D - 28043 MADRID 
Tf: (91) 519.23.53 - Fax: (91) 413.577 
BBS: (91) 519.75.75 - INTERNET: ddméservicom.es 


E CDrom que esperabas 


OU topIsta 


catálogo, 7 


“El aspecto del programa es bastante cuidado, y el acceso interactivo 
se efectúa de forma sencilla. El gran mérito de la obra es su gigantesca 


base de datos, cuyo acceso no puede ser más inteligente” 
PC Media (Octubre 95) Valoraci. 


" 90/100 


“El CD-ROM Autopista Catálogo es una prueba 
más de que en España se pueden hacer programas 
de gran calidad que nos hagan sentir orgullosos” 


PC Manía (Octubre 95) Valoración: 86/100 


“A diferencia de otros títulos que sólo emplean una 
centésima parte del espacio disponible, Autopista 
Catálogo ocupa la no despreciable cantidad 

de 627 MB, todo un récord” 


CD ROM Today (Octubre 95) — Valoración: Muy Bueno 
“Compra Acertada” 


REQUISITOS 
TECNICOS 
“OPC compte, con ertomo 
Váincows 3.1 
A la venta en Pol cora 
EL CORTE INGLES, FNAC, VIP'S, CRISOL, KM TIENDAS, Ora A de sir 
MAIL SOFT, BEEP CASH £ CARRY, MARKET SOFTWARE, SINCLAIR STORE, ptr erronea EU 
El SYSTEMS, Y LOS MEJORES KIOSCOS Y LIBRERIAS Conraranta inamaiva as 
Luike-motorpress 
2 
prefieres recibirlo en tu domi- 
A 
tu ejemplar por teléfono. solicito ___ejemplar/res del CD-Rom "Aucopis:a Carálogo”, al precio de 4.900 peas.Jejemplar, que 
(90) 347 0137 redbiré en mi domicilo por correo certíicado, sin coste añadido alguno. 
(93) 488 08 52 
Horario: lunes a viernes, 9413 horas. PATOS PERSONALES 
Nombre y apelidos CD 
4 ón debidamente Dirección 
A a z auopista 
sl Provncia Pai 
(91) 347 04 62 - (93) 488 1029 Teléfono ONUNIF Catálogo 
A o FORMA DE PAGO: Firma 
AUTOPISTA CATALOGO U Talón bancario, a nombre de Luike-motorpress. 
Luike-motorpress A Tarjeta de crédio n* 
O vD  48 Mastercard Amex : z 
Rambla de Catalunya, 91-93, 3% Ada de SS 
08008 Barcelona. 


== _ —_memn 


Seguimos dedicando parte del CD-ROM a los seguidores españoles 
de ese fenómeno de masas denominado manga. Esta vez te ofrece- 
mos tres trailers; de entre ellos, el más importante es el de Street 
Fighter. La larga espera ha merecido la pena: no te defraudará. 
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MISSION CRITICAL 

WETLANDS 

WORMS 

PHANTASMAGORIA 

FATAL RACING 

LOADSTAR 

USS TICONDEROGA 
Ha llegado, por Si disfrutas conducien- ¿Tienes los nervios de acero? ACTUA SOCCER 

fin, el simulador de fútbol definitivo. De la do coches en unas carreras trepidantes y ¿Lo tuyo es la habilidad? Te presentamos TOWERTEX 

compañía Electronic Arts, cautivará consu — peligrosas, la demo del último juego de — un puzzle que amenaza el trono de Tetris; CURSO DE JUEGOS 

realismo a los amantes del deporte rey. Graffiti no te concederá un respiro. Zoop. Te “comerás el coco de lo lindo" SHAREWARE 


